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内容概要

《Java编程新手自学手册(附光盘)/新手学编程ABC丛书》编著者谭贞军。

《Java编程新手自学手册(附光盘)/新手学编程ABC丛书》内容提要：
Java是当今使用最为频繁的编程语言之一，一直在开发领域占据重要的地位。
本书循序渐进、由浅入深地详细讲解了Java的核心技术，并通过具体实例的实现过程演练了各个知识
点的具体使用流程。
全书共19章，分为4篇。
第1～6章是基础篇，逐一讲解了Java基础，Java开发工具，Java数据，字符串、运算符和表达式，假设
语句，循环语句等Java开发所必须具备的基本知识。
第7～12章是核心技术篇，逐一讲解了数组，面向对象，类，异常处理，I/O与文件处理，线程等知识
；第13～17章是提高篇，逐一讲解了网络与通信，AWT开发窗体程序，窗口编程，数据库编程等知识
。
第18、19
章是综合实战篇，分别通过画图板系统和网上书城系统的实现过程，讲解了Java语言在日常项目开发
中的综合应用流程，并穿插介绍了各个模块的实现技巧。
每篇最后为本篇的范例实战，通过实战演练帮助读者掌握本篇知识。
全书采用故事性、趣味性相结合的对话讲解方式，并穿插了学习技巧和职场生存法则，引领读者全面
掌握Java。
本书附有1张DVD光盘。

本书不但适用于Java的初学者，也适于有一定Java基础的读者，还可以作为有一定造诣的程序员的参考
书。
本书不但适用于Java的初学者，也适于有一定Java基础的读者，还可以作为有一定造诣的程序员的参考
书。
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