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内容概要

　　《完全掌握AutoCAD2012机械设计超级手册》根据机械行业CAD职业设计师岗位技能要求量身打
造。
详实而系统地讲解AutoCAD机械设计的绘制方法。
书中所讲解的内容均是一名优秀的机械设计师必备的AutoCAD绘图知识，同时给出了大量来自机械行
业实践应用的典型案例。

　　《完全掌握AutoCAD2012机械设计超级手册》以AutoCAD
2012机械设计为主线，针对每个知识点辅以相应的实例进行了详细讲解，使读者能够快速、熟练、深
入地掌握AutoCAD机械设计技术。
全书分为基础与案例两部分，共19章，基础部分（第1～11章）包括AutoCAD
2012基础知识、绘制基本机械图形、选择与编辑机械图形、创建面域与图案填充、机械工程图块的操
作、使用文字和表格、标注机械工程图形尺寸、规划与管理图层、精确绘制机械图形、输入输出机械
图形、机械设计基础等；案例部分（第12～19章）包括常用件和标准件、轮类零件、轴类零件、盘盖
类零件、叉架类零件、箱体类零件、装配体的绘制等，它们均来自机械设计行业的典型工程案例。
附录介绍了AutoCAD的一些常用命令和快捷键等，可供读者在学习中查询。

　　本书图文并茂，结构严谨，条理清晰，重点突出，既可作为大中专院校、高职院校以及社会相关
培训班的教材，也可作为AutoCAD机械设计初学者及工程技术人员的自学用书。
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书籍目录

前言
第1章 初识AutoCAD
1.1 AutoCAD 2012的操作界面
1.1.1 工作空间
1.1.2 菜单浏览器
1.1.3 快速访问工具栏
1.1.4 功能区
1.1.5 菜单栏
1.1.6 工具栏
1.1.7 绘图区
1.1.8 命令窗口
1.1.9 状态栏
1.2 创建图形文件
1.2.1 从草图开始
1.2.2 使用样板
1.2.3 使用向导
1.3 AutoCAD绘图常识
1.3.1 AutoCAD基本图形元素
1.3.2 鼠标与键盘的基本操作
1.4 设置系统参数选项
1.5 AutoCAD 2012绘图方法
1.5.1 使用命令
1.5.2 使用功能区
1.6 使用命令与系统变量
1.6.1 命令行和命令窗口
1.6.2 命令的重复、终止和撤销
1.7 知识回顾
第2章 绘制基本机械图形
2.1 点对象
2.1.1 设置点样式
2.1.2 绘制单点和多点
2.1.3 绘制定数等分点
2.1.4 绘制定距等分点
2.1.5 绘制等分点实例
2.2 直线、射线和构造线
2.2.1 绘制直线
2.2.2 绘制射线
2.2.3 绘制构造线
2.3 圆、圆弧、椭圆和椭圆弧
2.3.1 绘制圆
2.3.2 绘制圆弧
2.3.3 绘制椭圆
2.3.4 绘制椭圆弧
2.4 矩形和正多边形
2.4.1 绘制矩形
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2.4.2 绘制正多边形
2.5 多线
2.5.1 绘制多线
2.5.2 编辑多线
2.5.3 创建与修改多线样式
2.6 多段线
2.6.1 绘制多段线
2.6.2 编辑多段线
2.7 样条曲线
2.7.1 绘制样条曲线
2.7.2 编辑样条曲线
2.8 知识回顾
第3章 选择与编辑机械图形
3.1 选择对象
3.1.1 使用鼠标单击或矩形窗口选择
3.1.2 快速选择
3.1.3 过滤选择
3.2 夹点编辑模式
3.2.1 拉伸对象
3.2.2 移动对象
3.2.3 旋转对象
3.2.4 比例缩放对象
3.2.5 镜像对象
3.2.6 夹点编辑实例
3.3 删除、移动、旋转和对齐对象
3.3.1 删除对象
3.3.2 移动对象
3.3.3 旋转对象
3.3.4 对齐对象
3.4 复制、镜像、阵列和偏移对象
3.4.1 复制对象
3.4.2 镜像对象
3.4.3 阵列对象
3.4.4 偏移对象
3.5 修改对象的形状和大小
3.5.1 缩放对象
3.5.2 拉伸对象
3.5.3 修剪对象
3.5.4 延伸对象
3.6 倒角、圆角、打断、合并及分解
3.6.1 倒角
3.6.2 圆角
3.6.3 打断
3.6.4 合并
3.6.5 分解
3.7 编辑对象特性
3.7.1 “特性”选项板
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3.7.2 特性匹配
3.8 知识回顾
第4章 创建面域与图案填充
4.1 将图形转换为面域
4.1.1 创建面域
4.1.2 对面域进行逻辑运算
4.1.3 使用MASSPROP提取面域质量特性
4.2 图案填充
4.2.1 使用图案填充
4.2.2 使用渐变色填充
4.2.3 编辑图案填充和渐变色填充
4.3 绘制圆环和二维填充图形
4.3.1 绘制圆环
4.3.2 绘制二维填充图形
4.4 知识回顾
第5章 操作机械工程图块
5.1 创建与插入块
5.1.1 创建块
5.1.2 插入块
5.1.3 创建和插入块实例
5.2 块属性
5.2.1 创建块属性
5.2.2 创建剖切线符号
5.3 块编辑器
5.3.1 打开块编辑器
5.3.2 创建动态块
5.4 外部参照
5.4.1 使用“参照”工具栏
5.4.2 插入外部参照
5.4.3 剪裁外部参照
5.4.4 更新和绑定外部参照
5.4.5 编辑外部参照
5.5 知识回顾
第6章 使用文字和表格
6.1 创建机械图纸的文字样式
6.2 创建机械图纸的单行文字
6.3 创建机械图纸的多行文字
6.3.1 使用多行文字编辑器
6.3.2 创建多行文字实例
6.4 编辑机械图纸的文字对象
6.4.1 编辑文字内容和格式
6.4.2 缩放文字对象
6.4.3 编辑文字对象的对正方式
6.5 创建机械图纸的表格样式
6.5.1 创建表格样式
6.5.2 选择单元类型
6.5.3 设置表格方向
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6.5.4 设置单元特性
6.5.5 创建表格样式实例
6.6 创建机械图纸的表格
6.6.1 设置表格的插入格式
6.6.2 选择插入点以及输入表格数据
6.6.3 编辑表格
6.6.4 插入表格实例
6.7 知识回顾
第7章 标注机械工程图形尺寸
7.1 尺寸标注的规则与组成
7.1.1 尺寸标注的基本规则
7.1.2 尺寸标注的组成
7.2 创建与设置标注样式
7.2.1 打开标注样式管理器
7.2.2 设置标注样式
7.2.3 将标注样式置为当前
7.2.4 新建尺寸公差标注样式实例
7.3 长度型尺寸标注
7.3.1 线性标注
7.3.2 对齐标注
7.4 半径、直径和圆心标注
7.4.1 半径标注
7.4.2 直径标注
7.4.3 折弯标注
7.4.4 圆心标注
7.4.5 弧长标注
7.5 角度标注与其他类型的标注
7.5.1 角度标注
7.5.2 基线标注和连续标注
7.5.3 坐标标注
7.5.4 多重引线标注
7.5.5 设置多重引线样式实例
7.6 形位公差标注
7.6.1 形位公差的组成和类型
7.6.2 标注形位公差
7.6.3 形位公差标注实例
7.7 知识回顾
第8章 规划与管理图层
8.1 规划图层
8.1.1 图层工具栏
8.1.2 图层特性管理器
8.1.3 创建图层
8.1.4 设置图层特性
8.2 管理图层
8.2.1 将图层置为当前
8.2.2 使用图层特性过滤器和图层组过滤器
8.2.3 修改图层设置
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8.2.4 使用图层状态管理器管理图层状态
8.2.5 转换图层
8.2.6 图层匹配
8.2.7 图层漫游与图层隔离
8.2.8 使用图层组织对象
8.2.9 使用图层工具管理图层
8.3 工程中常用图层的设置
8.4 知识回顾
第9章 精确绘制机械图形
9.1 捕捉与栅格
9.1.1 使用捕捉与栅格
9.1.2 设置捕捉与栅格
9.2 正交模式与极轴追踪
9.2.1 使用正交模式
9.2.2 使用极轴追踪
9.2.3 极轴追踪实例
9.2.4 设置极轴追踪
9.3 对象捕捉与对象追踪
9.3.1 使用对象捕捉
9.3.2 使用对象追踪
9.3.3 设置对象捕捉和追踪
9.4 动态UCS与动态输入
9.4.1 使用动态UCS
9.4.2 使用动态输入
9.5 查询图形对象信息
9.5.1 查询距离
9.5.2 查询面积
9.5.3 查询列表
9.5.4 查询点坐标
9.5.5 查询时间
9.5.6 查询状态
9.5.7 查询设置变量
9.6 知识回顾
第10章 输入输出机械图形
10.1 图形的输入
10.2 模型空间和图纸空间
10.3 创建和管理布局
10.3.1 创建布局
10.3.2 管理布局
10.3.3 布局的页面设置
10.4 使用浮动视口
10.4.1 新建、删除和调整浮动视口
10.4.2 相对图纸空间比例缩放视图
10.4.3 创建非矩形的浮动视口
10.5 打印图形
10.5.1 打印预览
10.5.2 打印输出
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10.6 知识回顾
第11章 机械图的基本知识
11.1 机械工程图的种类
11.1.1 机械工程的概述
11.1.2 机械工程图的组成
11.2 机械工程CAD制图规范
11.2.1 机械设计图纸格式
11.2.2 机械设计使用图线
11.2.3 机械工程文字
11.2.4 机械图纸比例
11.3 机械图样样板图的创建
11.3.1 设置样板图的图层
11.3.2 设置文字样式
11.3.3 设置尺寸标注样式
11.3.4 设置引线标注样式
11.3.5 插入样板文件
11.4 知识回顾
第12章 绘制零件图和装配图
12.1 零件图简介
12.1.1 零件图的内容
12.1.2 零件图的分类
12.2 零件图的绘制方法
12.3 装配图简介
12.3.1 装配图的内容
12.3.2 装配图的特殊表达方法
12.4 装配图的绘制方法
12.4.1 图块插入法
12.4.2 图形文件插入法
12.4.3 直接绘制法
12.5 知识回顾
第13章 绘制常用件和标准件
13.1 连接件设计
13.1.1 螺栓设计
13.1.2 螺母设计
13.1.3 螺钉设计
13.1.4 铆钉设计
13.2 滚动轴承设计
13.2.1 向心球轴承设计
13.2.2 圆锥滚子轴承设计
13.3 弹簧设计
13.4 知识回顾
第14章 设计轮类零件
14.1 直齿圆柱齿轮设计
14.1.1 绘制中心线
14.1.2 绘制同心圆
14.1.3 绘制键槽
14.1.4 绘制左视图
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14.1.5 标注尺寸
14.1.6 标注表面粗糙度
14.1.7 标注形位公差
14.1.8 标注技术要求
14.2 皮带轮设计
14.2.1 绘制主视图
14.2.2 绘制左视图
14.2.3 标注尺寸
14.2.4 标注表面粗糙度
14.2.5 标注形位公差
14.2.6 标注技术要求
14.3 蜗轮设计
14.3.1 绘制主视图
14.3.2 标注尺寸
14.3.3 标注形位公差
14.3.4 标注技术要求
14.4 链轮设计
14.4.1 绘制主视图
14.4.2 标注尺寸
14.4.3 标注表面粗糙度
14.4.4 标注形位公差
14.4.5 标注技术要求
14.5 知识回顾
第15章 设计轴类零件
15.1 轮轴设计
15.1.1 绘制中心线
15.1.2 绘制主视图
15.1.3 绘制螺纹孔局部剖视图
15.1.4 绘制键槽
15.1.5 标注轮轴尺寸
15.1.6 标注表面粗糙度
15.1.7 标注形位公差
15.1.8 标注技术要求
15.2 空心轴设计
15.2.1 绘制中心线
15.2.2 绘制主视图
15.2.3 绘制B向视图
15.2.4 绘制C向视图
15.2.5 绘制剖切及向视图符号
15.2.6 标注尺寸
15.2.7 标注表面粗糙度
15.2.8 标注形位公差
15.2.9 标注技术要求
15.3 知识回顾
第16章 设计盘盖类零件
16.1 轴承端盖设计
16.1.1 绘制主视图
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16.1.2 绘制剖视图
16.1.3 标注尺寸
16.1.4 标注表面粗糙度
16.1.5 标注形位公差
16.1.6 标注技术要求
16.2 法兰盘设计
16.2.1 绘制主视图
16.2.2 绘制剖视图
16.2.3 标注尺寸
16.2.4 标注表面粗糙度
16.2.5 标注形位公差
16.2.6 标注技术要求
16.3 手轮设计
16.3.1 绘制主视图
16.3.2 绘制剖视图
16.3.3 标注剖切
16.3.4 标注尺寸
16.3.5 标注表面粗糙度
16.3.6 标注形位公差
16.3.7 标注技术要求
16.4 阀盖设计
16.4.1 绘制主视图
16.4.2 绘制左视图
16.4.3 标注尺寸
16.4.4 标注表面粗糙度
16.4.5 标注剖切
16.4.6 标注技术要求
16.5 知识回顾
第17章 设计叉架类零件
17.1 连杆设计
17.1.1 绘制主视图
17.1.2 绘制俯视图
17.1.3 标注尺寸
17.1.4 标注表面粗糙度
17.1.5 标注形位公差
17.1.6 标注技术要求
17.2 杠杆设计
17.2.1 绘制主视图
17.2.2 绘制A-A剖视图
17.2.3 绘制B-B剖视图
17.2.4 绘制C-C剖视图
17.2.5 标注剖切
17.2.6 标注尺寸
17.2.7 标注表面粗糙度
17.2.8 标注形位公差
17.2.9 标注技术要求
17.3 知识回顾
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第18章 设计箱体类零件
18.1 缸体零件设计
18.1.1 绘制俯视图
18.1.2 绘制全剖视图
18.1.3 绘制单剖视图
18.1.4 标注剖切
18.1.5 标注尺寸
18.1.6 标注表面粗糙度
18.1.7 标注形位公差
18.1.8 标注技术要求
18.2 轴箱体设计
18.2.1 绘制中心线
18.2.2 绘制主视图
18.2.3 绘制俯视图
18.2.4 绘制左视图
18.2.5 标注尺寸
18.2.6 标注表面粗糙度
18.2.7 标注形位公差
18.2.8 标注技术要求
18.3 知识回顾
第19章 设计机械装配图
19.1 定位器设计
19.1.1 绘制定位销
19.1.2 绘制支架
19.1.3 绘制套筒
19.1.4 绘制盖
19.1.5 绘制把手
19.1.6 绘制螺钉和弹簧
19.1.7 拼画装配图
19.1.8 填写明细栏
19.1.9 标注技术要求
19.2 千斤顶设计
19.2.1 绘制底座
19.2.2 绘制套筒
19.2.3 绘制旋杠
19.2.4 绘制螺旋杆
19.2.5 拼画装配图
19.2.6 标注技术要求
19.3 知识回顾
附录A AutoCAD的常用快捷键
附录B AutoCAD的主要命令
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章节摘录

版权页：   插图：   2.2.1 绘制直线 直线在图形中用途广泛，绘制直线是AutoCAD 2012的最基本功能。
直线一般可用于绘制轮廓线、中心线等。
AutoCAD 2012中的直线实体可包括多条线段，每条线段都是一个单独的直线对象，可以单独编辑而不
影响其他线段。
每执行一次绘制直线的操作，都可绘制一系列线段，这些线段的前一个端点与上一个线段的后一个端
点相互连接。
可闭合一系列线段，将第一条线段和最后一条线段连接起来。
 AutoCAD 2012通过指定直线的端点实现绘制，可通过以下4种方式绘制直线。
 功能区：单击“常用”选项卡→“绘图”面板→“直线”按钮。
 经典模式：选择菜单栏“绘图”→“直线”命令。
 经典模式：单击“绘图”工具栏中的“直线”按钮。
 运行命令：LINE。
 执行绘制直线操作后，命令行提示如下： _line指定第一点： 此时指定直线绘制的起点，既可以通过
在绘图区单击鼠标左键指定该点，也可以通过在命令行输入点的绝对坐标或相对坐标来指定该点。
 指定第一点后，命令行又提示： 指定下一点或（放弃（U））： 此时指定直线的第二点，通过该点与
上一点，即可完成一条线段的绘制。
指定完这一点后，直线命令并不会自动结束，命令行继续提示： 指定下一点或（放弃（U））： 当绘
制的线段超过3个以后，将提示如下： 指定下一点或（闭合（C）／放弃（U））： 这两个选项的含义
为： “闭合（C）”表示以第一条线段的起始点作为最后一条线段的端点，形成一个闭合的线段环；
“放弃（C）”表示删除直线序列中最近一次绘制的线段，多次选择该选项可按绘制次序的逆序逐个
删除线段。
如果用户不终止绘制直线操作，命令行将一直提示“指定下⋯点或（闭合（C）／放弃（U））：”
。
完成线段的绘制后，可按Enter键或Esc键退出绘制直线操作，或者在绘图区右击，从弹出的快捷菜单
中选择“确定”命令。
 下面通过实例进行说明，即使用相对坐标和LINE命令绘制如图所示的菱形。
 01 在命令行输入LINE，然后按Enter键。
 02 命令行提示“_line指定第一点：”，在绘图区中任意捕捉A点，然后按Enter键。
 03 命令行提示“指定下一点或（放弃（U））：”，垂直向上移动鼠标，输入（＠50,40），然后
按Enter键。
 04 命令行提示“指定下一点或（放弃（U））：”，水平向右移动鼠标，输入（＠50,－40），然后
按Enter键。
 05 命令行提示“指定下一点或（闭合（C）／放弃（U））：”，垂直向下移动鼠标，输入（＠－50
，－40），然后按Enter键。
 06 命令行提示“指定下一点或（闭合（C）／放弃（U））：”，输入C选择闭合，完成绘制。
 2.2.2 绘制射线 射线一般用于辅助线。
使用射线代替构造线，有助于降低视觉混乱。
AutoCAD 2012通过指定射线的起点和通过点来绘制射线。
每执行一次射线绘制命令，均可绘制一簇射线，这些射线以指定的第一点为共同的起点。
 AutoCAD 2012中可通过以下3种方式绘制射线。
 功能区：单击“常用”选项卡→“绘图”面板→“射线”按钮。
 经典模式：选择菜单栏“绘图”→“射线”命令。
 运行命令：RAY。
 执行绘制射线操作后，命令行提示如下： _ray指定起点： 此时用鼠标在绘图区单击或从键盘输入坐标
指定射线的起点，如图所示。
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指定起点后，命令行提示如下： 指定通过点： 此时指定第一条射线的通过点，那么通过起点和该通
过点就 绘制了第一条射线。
指定一个通过点后，命令行继续提示： 指定通过点： 而后可连续指定多个通过点以绘制一簇射线，
这些射线拥有公共的起点，即命令执行后指定的第一点。
同样，可按Enter键或Esc键退出绘制射线操作，或者在绘图区右击，从弹出的快捷菜单中选择“确定
”命令。
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