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内容概要

　　本书将Java语言的理论知识与实际操作相结合，以理论为必需、实验为主线，以使用Java语言时所
需要解决的各类问题为线索，强调实际应用，注重学生实际操作能力的培养。
《Java面向对象程序设计》共11章，主要内容包括Java概述、Java语言基础、面向对象编程、Java类和对
象的高级特征、异常处理、Java图形用户界面、输入/输出处理、网络编程、JDBC编程、多线程和实训
。
每章后都提供了大量难度适中的练习题，便于读者课后复习。
本书可作为高职高专计算机类或中等职业技术学校的计算机网络、软件专业教材，也可作为Java程序
设计培训教材或自学参考用书。
为方便教学，本书配备电子课件等教学资源。
凡选用本书作为教材的教师均可登录机械工业出版社教材服务网www.empedu.com免费下载。
如有问题请致信cmpgaozlai@sina.com，或致电010-88379375联系营销人员。
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