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内容概要

　　C#是微软公司推出的、业界主流的程序设计语言，掌握基于C#的数据库编程技术，对于在校学生
、求职应聘者都具有极其重要的意义。
本书以Visual Studio 2008、SQL Server 2005以及Access 2007为开发平台，较为全面地介绍了基于C#的数
据库编程技术。
《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材：C#数据库应用程序开发技术与案例教程》以工作过程
为导向，由浅入深，按篇展开，逐步揭开软件开发的神秘面纱。
在基础篇中详细讲解了通讯录系统的设计、开发和安装部署的完整过程，把ADO.NET编程技术融入各
个任务中，开展手把手教学。
学完基础篇，即可开发出一个功能较为完备的通讯录系统。
在进阶篇中讲解了企业开发中广泛用到的参数化SQL语句、存储过程使用及自定义数据库操作类，进
一步提高读者的数据库编程能力。
在高级篇中，首先详细讲解了基于三层架构的通讯录程序的开发过程以及如何开发一个基于Access的
通讯录系统，随后讲解了如何实现基于抽象工厂模式的三层架构以及如何采用MD5加密用户密码。
本书同时将“毕业生实习与就业跟踪系统”的开发作为独立实践任务安排在每章结尾，有利于读者课
外练习，并在附录中给出了一个来源于企业实际项目的课程实训任务书。
　　《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材：C#数据库应用程序开发技术与案例教程》是校企
合作的成果，凝聚了编者近几年来学习.NET技术、开发.NET软件、讲授.NET课程的心得和体会，希
望本书能为我国的软件人才培养起到推动作用，同时也希望读者能凭借本书进入.NET开发大门。
　　本书可作为应用型本科、高职高专院校相关专业C#程序设计的教材，亦可作为软件公司对新员工
开展岗前培训的教材，还适合社会培训机构作为培训用书。
另外，本书可供编程爱好者学习、参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   任务13开发基于三层架构的通讯录程序 在进阶篇中，通过使用自定义数据库操作类
，虽然已有效简化了操作数据库的代码，但这些代码与界面代码还是混合在一起。
如果现在要开发一个B／S结构的通讯录程序，因为操作数据库的代码和界面代码混杂在一起，改动工
作是相当巨大的，而且不利于团队协作开发，负责用户界面设计的开发人员必须对美工、业务逻辑、
数据库编程各方面都非常熟悉。
能否有一种方式，可以让界面设计人员、数据库编程人员各司其职，让界面代码和功能性代码分离出
来？
答案是肯定的，软件开发中的三层架构就可以达到我们的要求！
 13.1三层架构简介 13.1.1常用的三层架构 “三层架构”一词中的“三层”是指：“表示层”、“业务
逻辑层”、“数据访问层”。
 表示层：位于最外层（最上层），离用户最近。
用于显示数据和接收用户输入的数据，为用户提供一种交互式操作界面。
表示层的常见形式为WinForm和WebForm。
 业务逻辑层：负责处理用户输入的信息，或者是将这些信息发送给数据访问层进行保存，或者是调用
数据访问层中的函数再次读出这些数据。
业务逻辑层也可以包括一些对“商业逻辑”描述代码在里面。
 数据访问层：仅实现对数据的保存和读取操作。
可以访问数据库系统、二进制文件、文本文档或是XML文档。
 要理解三层架构，我们先来考虑一下饭店的工作模式。
饭店将整个业务分解为3部分来完成，每一部分各负其责，服务员只管接待顾客，向厨师传递顾客的
需求；厨师只管烹炒不同口味、不同特色的美食；后勤工作人员只管提供美食原料。
他们三者分工合作，共同为顾客提供满意的服务。
在饭店为顾客提供服务期间，服务员、厨师、后勤工作人员，三者中任何一者的人员发生变化时都不
会影响其他两者的正常工作，只对变化者进行重新调整即可正常营业。
 我们用三层架构开发的软件系统与此类似，表示层只提供软件系统与用户交互的接口；业务逻辑层是
表示层和数据访问层之间的桥梁，负责数据处理和传递；数据访问层只负责数据的存取工作。
 采用三层架构开发软件，各层之间存在着依赖关系：表示层依赖于业务逻辑层，业务逻辑层依赖于数
据访问层。
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编辑推荐

《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材(应用型):C#数据库应用程序开发技术与案例教程》是校
企合作的成果，凝聚了编者近几年来学习.NET技术、开发.NET软件、讲授.NET课程的心得和体会，
希望《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材(应用型):C#数据库应用程序开发技术与案例教程》
能为我国的软件人才培养起到推动作用，同时也希望读者能凭借《高等院校计算机专业人才能力培养
规划教材(应用型):C#数据库应用程序开发技术与案例教程》进入NET开发大门。
《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材(应用型):C#数据库应用程序开发技术与案例教程》可作
为应用型本科、高职高专院校相关专业C＃程序设计的教材，亦可作为软件公司对新员工开展岗前培
训的教材，还适合社会培训机构作为培训用书。
另外，《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材(应用型):C#数据库应用程序开发技术与案例教程
》可供编程爱好者学习、参考。
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