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内容概要

在当前多核体系结构中，习惯于编写所有程序员熟悉的那种串行化代码显然已无法满足用户的性能需
求，并行编程将是提升系统性能的最简单、最直接的途径。

并行编程一直被认为只有专家才能涉足的领域，同时也经常被视为一个雷区，其中隐藏着各种难以重
现的、诡异的软件缺陷。
幸运的是，并行模式库(PPL)和异步代理库的出现将我们引入了一种全新的并行编程模型，这大大地简
化了编写并行程序的工作。
当然，这一切要归功于一系列精致而复杂的算法，它们能够很好地适应多核体系结构中的动态分布式
计算。

通过学习《Visual
C++并行编程实战(多核构架下分工与协作的设计模式)》(作者坎贝尔、米勒)介绍的设计模式，读者可
以极大地改善应用程序在多核计算机上的性能。
《Visual
C++并行编程实战(多核构架下分工与协作的设计模式)》介绍的这些模式不仅适用于现阶段的硬件环
境，同时也方便日后扩展使用。

随着计算机并行架构的不断提升，应用程序的表现也会越来越好。
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