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内容概要

　　C++主要包括两部分内容：C和C++的公共子集，C++直接支持的高级技术部分。
C++包含四种程序设计风格：过程化程序设计、数据抽象、面向对象程序设计和泛型程序设计。
《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材：程序设计·从过程化到面向对象》从公共子集到高级
技术部分逐步讲授，内容涉及：机器语言简介，基本数据类型，运算符和表达式，语句组结构，指针
和数组，函数，模块化程序设计，C风格串，结构、联合、枚举，二维数组和指针，顺序表，单向链
表，从C到C++的基本内容，从顺序表到顺序表类，从C风格串到String类串，Date类，继承和动态绑
定，函数模板和向量类模板，链表类模板和适配器，C++的I/O流库，C++综合设计实例，命名空间。

　　《高等院校计算机专业人才能力培养规划教材：程序设计·从过程化到面向对象》可以作为高等
院校计算机及相关专业本科生以C++作为第一门程序设计课程的教材，也可以作为计算机编程爱好者
的自学教材和参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   变量作用域是指变量名应该在程序的哪一部分可以直接访问，或者通俗地说，在程
序中的哪一部分是可见的。
作用域的边界有三种：块、函数和文件。
 变量生命周期是指变量空间从创建到撤销的这段时间。
 一个变量如果不在其生命周期，显然不在其作用域；即使在其生命周期，未必一直是可见的。
 变量根据其作用域和生命周期不同分为不同的存储类别：（自动）局部变量、静态局部变量、外部变
量、寄存器变量、动态分配单元。
 变量存储类别与变量类型不同：类型是一种存储模式，是按数据的存储空间大小、存储格式和基本操
作来分类的，有整型、浮点型、字符型等。
同一类型的变量可以是不同存储类别，不同类型的变量可以同属一个存储类别。
 6.6.1 自动局部变量 函数的形参和在函数体内定义的变量统称为局部变量。
局部变量又分为自动局部变量（auto）和静态局部变量（static）两种，形参只能是自动局部变量。
 自动局部变量在变量定义的开始处加关键字auto修饰，但是auto可以省略。
局部变量在默认情况下就是自动局部变量，简称自变量。
 例如： int a，b； 相当于 auto int a，b； 一个函数的自变量空间，从执行其定义语句时创建（如果是形
参，就是在被实参初始化时创建），开始了生命周期，同时进入它的作用域。
当函数执行结束，其自变量空间被撤销，生命周期结束，也离开了作用域。
 自变量只能由它所属的函数直接访问，这是自变量的作用域，即自变量的作用域范围是它所属的函数
。
当该函数结束，或中途去调用其他函数，自变量就离开它的作用域。
一个自变量不在它的生命周期，肯定也不在它的作用域，反之不一定。
一个函数中途去调用另一个函数，这时它作为主调函数处于“中断”或“等待”状态，其自变量还在
生命周期，但是离开了作用域，等到程序流程从被调函数返回，这个函数的自变量又回到作用域。
 由上述过程可以推断：两个函数中的自变量如果同名，不会发生冲突，因为两个函数在调用过程中只
有两种调用关系，一种是主调函数与被调函数的关系，另一种是前后被调用的关系。
在第一种关系中，一个是主调函数，另一个是被调函数，在执行被调函数时，主调函数的自变 量空间
依然存在，系统只能为被调函数的自变量另外分配空间，这使得它们的自变量空间肯定不同，因此不
会发生冲突。
在第二种关系中，两个函数同是被调函数，只是先后被调用，这时它们的自变量空间可能相同，因为
前者占用的空间被系统撤销之后可以分配给后者，然而用的时间段不同，因此也不会发生冲突。
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