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内容概要

宫强编著的《Visual
Basic6.0程序设计案例教程(职业教育计算机专业改革创新示范教材)》采用任务驱动式的编写模式和模
块化的编写方法，把模块和教学环境有机地结合在一起，通过具体模块完成对Visual
Basic 6．O程序设计知识的讲解，使学生掌握Visual Basic
6．O程序设计的方法。
本书内容包括：基本知识、可视化编程基础、基本语法、程序结构、数组、过程、界面设计、图形和
图像、多媒体、文件、数据库编程技术、制作简单MP3音乐播放器，共12个模块。

《Visual
Basic6.0程序设计案例教程(职业教育计算机专业改革创新示范教材)》可以作为职业院校计算机及相关
专业的教材，也适合软件开发爱好者自学使用。
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书籍目录

前言
模块一 基本知识
 任务一 安装和启动Visual Basic 6．0
 任务二 认识Visual Basic 6．0集成开发环境
 任务三 第一个程序——“欢迎来到VB的世界”
 拓展练习
 模块小结
模块二 可视化编程基础
 任务一 认识窗体
 任务二 ActiveX控件的使用
 任务三 制作整人小QQ
 拓展练习
 模块小结
模块三 基本语法
 任务一 计算梯形的面积
 任务二 计算商品的折扣率
 拓展练习
 模块小结
模块四 程序结构
 任务一 输出语句的使用
 任务二 计算圆的周长及面积
 任务三 判断键盘输入字符的类型
 任务四 求累加和
 任务五 求人口数
 任务六 打印“九九乘法表”
 拓展练习
 模块小结
模块五 数组
 任务一 输出数字图形
 任务二 求最大值和最小值
 任务三 统计字符
 任务四 画图演示
 任务五 数字排序
 任务六 颜色游戏
 模块小结
模块六 过程
 任务一 求多边形的面积
 任务二 两个数交换
 任务三 输入一个年份y，输出
 该年2月份的天数
 任务四 小游戏
 任务五 求一个数的阶乘
 模块小结
模块七 界面设计
 任务一 多窗体程序设计
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 任务二 菜单设计
 任务三 多文档窗体MDI
 任务四 创建子窗体
 任务五 工具栏和状态栏
 任务六 对话框
 拓展练习
 模块小结
模块八 图形和图像
 任务一 BackColor和ForeColor属性的应用
 任务二 使用图片框控件加载图片
 拓展练习
 模块小结
模块九 彩媒体
 任务一 设计CD播放器
 任务二 利用Animation控件播放无声动画
 任务三 实现MP3文件的播放．
 拓展练习
 模块小结
模块十 文件
 任务一 利用文件系统控件设计文本浏览器
 任务二 Drive对象的使用
 任务三 Folder对象的使用
 拓展练习
 模块小结
模块十一 数据库编程技术
 任务一 认识数据库
 任务二 使用可视化数据管理器
 任务三 掌握结构化查询语言SQL
 任务四 编写学生基本信息录入程序
 任务五 编写以表格形式显示学生基本信息的程序
 任务六 编写显示学生基本信息的程序
 任务七 编写学生基本信息编辑程序
 任务八 设计学生基本信息报表
 任务九 使用ADO编写显示学生基本信息的程序
 拓展练习
 模块小结
模块十二 制作简单MP3音乐播放器
 任务一 制作简单音乐播放器方法一
 任务二 制作简单音乐播放器方法二
 模块小结
参考文献
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