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内容概要

　　UG NX是Unigraphics
Solutions公司推出的集CAD／CAM／CAE于一体的三维参数化设计软件，在汽车、交通、航空航天、
日用消费品、通用机械及电子工业等工程设计领域得到了广泛的应用。
UG
NX 8是NX系列的最新版本，在原有基础上做了大量的改进。

　　全书内容包括产品设计前期分析、曲线构建、曲面与实体造型、组件装配、产品外观渲染、产品
逆向造型、工程图设计等。

　　本书定位初学者，旨在帮助三维造型工程师、模具设计师、机械制造者、家用电器设计者打下良
好的二维制图基础，同时让读者学习到相关专业的基础知识。
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