
第一图书网, tushu007.com
<<wxWidgets跨平台程序开发>>

图书基本信息

书名：<<wxWidgets跨平台程序开发>>

13位ISBN编号：9787111396550

10位ISBN编号：7111396553

出版时间：2012-11

出版时间：张长亮 机械工业出版社  (2012-11出版)

作者：张长亮

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<wxWidgets跨平台程序开发>>

内容概要

《wxWidgets跨平台程序开发》系统地介绍了wxWidgets及其跨平台程序开发。
全书共有11章，第·1·章简要介绍了·wxWidgets·的发展历史和框架结构，第2章介绍了wxWidgets
的程序框架及其实现，第3章深入剖析了wxWidgets的事件处理机制，第4～11章详细讲述了wxWidgets
的图形用户界面、数据结构及wxWidgets在图像与绘图、多媒体、打印处理、多线程、网络通信和数据
库方面的编程。
《wxWidgets跨平台程序开发》的目的是帮助读者全面、深入地认识wxWidgets，既适合wxWidgets程序
员和编程爱好者阅读，也可作为高校计算机及相关专业的教材。
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作者简介

高级程序员，长期从事软件研究与设计工作，软件跨平台开发的实践者和积极推动者，对图形用户界
面系统的实现特别是wxWidgels、FLTK等图形库的跨平台实现有深入研究。
研究兴趣还包括操作系统、嵌入式开发、高质量软件设计和软件项目管理。
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编辑推荐

《wxWidgets跨平台程序开发》是国内第一部系统地介绍wxWidgets及其跨平台程序开发的中文著作，
旨在更好地促进wxWidgets在国内的推广应用。
全书共有11章。
第1章简要介绍了wxWidgets的发展历史和框架结构，第2章介绍了wxWidgets的程序框架及其实现，第3
章深入地剖析了wxWidgets的事件处理机制，第4～11章详细地讲述了WXWidgets的图形用户界面、数
据结构及wxWidgets在图像与绘图、多媒体、打印处理、多线程、网络通信和数据库方面的开发应用。
本书由张长亮编著。
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