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内容概要

买桂英编著的《精雕细琢(附光盘中文版Photoshop CS6建筑表现技法)》以最流行、最典型的创意实例
为基础，收录了文字特效、过渡特效、光效、粒子、3D特效、动态背景、键控跟踪以及高级画合成技
巧、影视合成、栏目片头包装等220个实例。
通过实际操作，读者可以逐步熟悉After Effects的创作技法，展示自己潜在的设计天赋。

 无论是刚刚接触After Effects的初学者，还是希望提高创作水平的专业人员，阅读《精雕细琢(附光盘中
文版Photoshop CS6建筑表现技法)》后不但能充分掌握After Effects的精华所在，而且能够很快掌握After
Effects的强大功能，从而亲身体会到节目制作水平飞速提高带来的成就感。
 
  温馨提示：本商品附赠光盘，请读者使用支持播放DVD光盘的光驱及播放软件播放。
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离的表现 3.4.3配景色彩搭配 3.4.4光影的表现 3.4.5光线的统一 第4章建筑后期处理技巧点拨 4.1天空不空
——天空处理技巧点拨 4.1.1直接添加天空背景素材 4.1.2巧用渐变工具绘制天空 4.1.3合成法让天空富有
变化 4.1.4天空制作的注意事项 4.2芳草离离——草地处理技巧点拨 4.2.1直接添加草地素材 4.2.2巧用复
制命令制作成片草地 4.2.3草地制作的注意事项 4.3湖光山色——水面、倒影处理技巧 4.3.1水面制作
4.3.2倒影制作 4.4绿树成荫——树木调色和搭配技巧 4.4.1树木配景的添加原则 4.4.2树木颜色调整 4.4.3
树木受光面的表现方法 4.4.4行道树“种植”的注意事项 4.4.5植物修边处理 4.5窗明几净——玻璃材质
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光束效果 4.6.2镜头光晕绘制光斑 4.6.3动感模糊绘制穿隙效果 4.7四通八达——马路、斑马线处理技巧
点拨 4.8霓虹闪烁——霓虹灯制作技巧点拨 4.8.1外置画笔绘制霓虹灯 4.8.2图层样式制作发光字 4.9人来
人往——人物配景添加技巧点拨 4.9.1建立视平参考线 4.9.2添加人物并调整大小 4.9.3调整亮度和颜色
4.9.4制作阴影和倒影 4.9.5添加动感模糊效果 4.9.6人物添加的注意事项 第3篇实战篇 第5章彩色户型图制
作 5.1从户型图中输出EPS文件 5.1.1添加EPS打印机 5.1.2打印输出EPS文件 5.2室内框架的制作 5.2.1打开
并合并EPS文件 5.2.2墙体的制作 5.2—3窗户的制作 5.3地面的制作 5.3.1创建客厅地面 5.3.2创建餐厅地面
5.3.3创建过道地面 5.3.4创建卧室和书房木地板地面 5.3.5创建卫生间地面 5.3.6创建露台地面 5.3.7创建大
理石窗台 5.4室内模块的制作和弓I用 5.4.1制作客厅家具 5.4.2制作餐厅家具 5.4.3制作厨房家具 5.4.4制作
卧室和卫生问家具 5.5添加绿色植物 5.6最终效果处理 5.6.1添加墙体和窗阴影 5.6.2添加文字和尺寸标注
5.6.3裁剪图像 第6章建筑立面图制作 6.1输出建筑立面EPS图形 6.2制作立面墙体 6.2.1栅格化EPS文件
6.2.2制作填充图案 6.2.3创建墙体 6.3制作窗户和门 6.3.1制作窗户和门玻璃 ⋯⋯ 第7章彩色总平面图制作
第8章室内效果图后期处理实战 第9章透视效果图 第10章鸟瞰效果图后期处理实战 第11章特殊效果图后
期处理 附录Photoshop CS6快捷键总览

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<精雕细琢>>

章节摘录

版权页：   插图：   3.2.1修改效果图的缺陷 当场景复杂，灯光众多时，渲染得到的效果图难免会出现一
些小的缺陷或错误，如果再返回3ds max重新调整，既费时又费力，这时完全可以发挥Photoshop的特
长，使用修复工具或颜色调整工具，轻松修改模型或由于灯光设置所生成的缺陷。
这也是效果图后期处理的第一步工作。
 3.2.2调整图像的色彩和色调 调整图像的色彩和色调，主要是指使用Photoshop的“亮度／对比度”、
“色调／饱和度”、“色阶”、“色彩平衡”、“曲线”等颜色、色调调整命令对图像进行调整，以
得到更加清晰、颜色色调更为协调的图像，这是效果图后期处理的第二步工作。
 3.2.3添加配景 上面已经提到，3ds max渲染输出的图像，往往只是效果图的一个简单“粗坯”，场景
单调、生硬，缺少层次和变化，只有为其加入天空、树木、人物、汽车等配景，整个效果图才显得活
泼有趣，生机盎然，当然这些工作也是通过Photoshop来完成的，这是效果图后期处理的第——步工作
。
 3.2.4制作特殊效果 比如制作光晕、光带，绘制水滴、喷泉，渲染为雨景、雪景、手绘效果等，以满足
一些特殊效果图的需要。
 3.3建筑配景及其使用原则 “红花需要绿叶衬”，在效果图场景添加适当的建筑配景，能起到烘托主
体建筑，营造气氛的作用，但同时也不可乱用滥用，应根据画面整体布局的需要精心选择、灵活运用
，否则就会喧宾夺主、适得其反。
 3.3.1什么是建筑配景 所谓“配景”，指的是在建筑效果图中用于烘托主体建筑的其他元素。
随着效果图制作技术的不断发展，建筑配景也日益丰富和全面，其内容可谓是包罗万象，常见的室外
建筑效果图配景有：天空、云彩、人、车、雕像、树木、路面、灌木、花丛、草地、路灯、鸟、汽球
、飞机、水面、石头；室内建筑效果图配景则有：人、果盘、盆景、挂画、工艺品、花瓶等。
 除了烘托主体建筑外，配景常常还能够起到提供尺度，活跃画面，均衡构图，以及增加画面真实度等
作用。
 3.3.2建筑配景添加原则 建筑配景固然有用，但也不能滥用，否则就会适得其反，一般说来，使用配景
时应遵循以下原则： 1.不可喧宾夺主 配景在建筑效果图中的作用主要是烘托主体、丰富画面、均衡构
图、增加画面真实度，说到底，它还只是一个“配角”。
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编辑推荐

《精雕细琢:中文版Photoshop CS6建筑表现技法》可作为高等学校建筑、园林等相关专业的教材，也适
合相关设计从业人员和图像爱好者阅读。
更适合在效果图制作方面有一定基础、想进一步掌握效果图后期处理技巧，欲跻身于效果图后期处理
高手之列的读者作为自学教程或参考资料。
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