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内容概要

麻志毅编著的《面向对象分析与设计(第2版)》是一本关于面向对象分析与设计的教材，讲述了面向对
象的基本思想、主要概念以及相应的表示法，并给出了详细的建模过程指导。
本书注重理论与实践相结合，通过给出大量的例题、内容较为详尽的案例分析以及对建模概念的详细
剖析，阐明了如何进行面向对象的分析与设计。

    《面向对象分析与设计(第2版)》适合作为高等院校计算机学院(或信息学院等)和软件学院的软件工
程专业、计算机专业和相关专业的高年级本科生、工程硕士的教材，也可作为培训班师生以及从事软
件开发的工程技术人员的参考书。
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曾获国家科技进步二等奖及国家部委奖励多项。
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章节摘录

版权页：   插图：   定义类的操作，应研究问题域和系统责任，以明确各个类应该设立哪些操作以及如
何定义这些操作。
以下为发现操作的启发策略。
 1）考虑系统责任。
在OOA模型中，对象的操作是最直接地体现系统责任并实现用户需求的成分，因此定义操作的活动比
其他OOA活动更强调对系统责任的考察。
要逐项审查用户需求中提出的每一项功能要求，看它应该由哪些对象来提供，从而在对象中设立相应
的操作。
典型地要考虑：设置这个对象的目的是什么？
如果说是为了完成某项（些）功能，那么应该由什么操作来完成这项（些）功能？
如果说是为了保持某些信息，那么系统怎样运用这些信息？
是否需要由这个对象的操作进行某种计算或加工，然后向对象外部提供？
 2）考虑问题域。
对象在问题域中具有哪些行为？
其中哪些行为与系统责任有关？
应该设立何种操作来模拟这些行为？
 通过按上述两条策略的考虑，应该识别出诸如计算、监控和查询之类的操作。
 3）分析对象的状态。
状态机图是启发分析员认识对象操作的重要工具。
找出对象生命历程中所经历的（或者说可能呈现的）每一种状态，绘制出状态机图。
与此同时提出下述问题：①在每一种状态下对象可以发生什么行为？
②对象从一种状态转换到另一种状态是由什么行为引起的？
在转换时还发生了什么行为？
根据这些行为来为对象设置操作。
关于如何建立状态机图，请看第5章。
 4）分析对象的属性。
对对象的每一个属性，考察需要哪些操作对它进行计算，从而发现操作。
 5）可通过在需求中查找诸如支付、收集、阅读、请求之类的动词或动词短语，来识别操作。
这是一种简单但不太准确的方法。
 6）追踪操作的执行路线。
模拟操作的执行并追踪其执行路线，可以帮助发现遗漏的操作。
可以绘制交互图来进行此项工作。
关于如何使用交互图，请看第5章。
 如果想要在OOA阶段记录某些关键操作的具体实现，可用具体文字或某种规定的语言描述其算法，
把它们放在类规约中，如有必要也可放在图上进行注释。
其实，对于多数操作的算法定义应该在OOD阶段完成。
在UML中把操作的实现称为方法（method），例如，对类“文件”的操作“打印”，可以用不同的方
法来实现，分别用以打印图像文件和文本文件等。
 4.审查与调整 对每个对象中已经发现的操作逐个进行审查，重点检查以下两点。
 首先检查每个操作是否真正有用。
任何一个有用的操作，或者直接提供某种系统责任所要求的功能，或者响应其他对象操作的请求而间
接地完成这种功能的某些部分。
如果系统的其他部分和系统边界以外的参与者都不可能请求这种操作，则这个操作是无用的，应该删
除它。
 其次是检查每个操作是不是高内聚的。
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所谓高内聚是指一个操作只完成一项明确定义的、相对完整而单一的功能。
如果在一个操作中包括了多项可独立定义的功能，则它是低内聚的，应尝试把它分解为多个操作。
另一种低内聚的情况是把一个相对独立的功能分割到多个对象操作中去完成，对这种情况考虑合并，
使一个操作对它的请求者体现一个相对完整的行为。
即使是一个操作明确地只完成单一功能，也还要考虑该功能的可实现性，起码能预见到能用一个或几
个函数实现，以免将来的实现代码规模过大。
若预见到操作的实现代码规模过大，应对其进行分解。
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