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编辑推荐

《C\C++程序设计(第2版普通高等教育计算机规划教材)》(作者陈卫卫、王庆瑞)自2008年出版发行以
来，在计算机基础教学中发挥了应有的作用，其间陆续收到不少读者的反馈意见，有好评，也有建设
性的建议，对此，作者表示感谢。
    因此，本次再版时，通过增加对算法设计思想的介绍，细化程序设计的步骤，整合例题和习题，优
化章节结构等，着力培养读者的计算思维能力。
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