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内容概要

《实战系列:iOS 6应用开发实战》是目前iOS 6领域最全面系统和易于阅读的著作之一，有两大特点：
第一，技术新颖，基于最新iOS 6技术撰写，系统讲解开发iPhone和iPad应用所需掌握的基础技术和高
级技巧，以及其流程和方法；第二，易于阅读，从认知学角度进行内容规划，一个案例贯穿全书，不
仅能从很大程度上降低学习的时间成本，降低阅读门槛，而且能至始至终让读者在动手实践中保持学
习的热情，坚持把这本书读完。

 《实战系列:iOS 6应用开发实战》共22章，可分为两个部分：基础部分（1~13章）分别介绍了开发iOS
应用前应该做的准备工作、Xcode 4的基本使用、Objective-C的基本语法、Interface Builder的基本操作
、视图控制器、通过设备获取用户位置、列表、视图及视图控制器、各种控件、多媒体、偏好设置等
知识，这些知识通过一个名称为MyDiary的应用完美地串联在一起，读者从一开始就能动手实践并从
实践中掌握这些理论知识；高级部分（14~22章）则非常详细地讲解了iOS应用的架构、iOS应用的测试
与调试、可滚动视图的创建、自动宣传和自动调整大小、表格视图的编辑、手势识别、警告、应用程
序本地化、日历和事件等高级话题，是iOS开发工程师进阶修炼必须掌握的核心内容。
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作者简介

刘铭 ：资深iOS开发工程师，从事软件开发工作近10年，精通Objective-C、iPhone/ipad应用开发技术，
以及苹果开发技术，有丰富的实战经验。
早年从事PHP和Flash/Flex应用开发，有超过7年的Web应用开发经验。
活跃于CocoaChina和CSDN等专业社区，发表了大量技术文章，有一定的影响力。
写作经验丰富，曾出版过iOS应用开发方面的专著，颇受读者欢迎。
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媒体关注与评论

如今的图书市场上，关于iOS开发的书很多，但是针对最新的iOS 6的图书还极少，本书算是一本；能
让读者坚持把一整本书读完并觉得简单易读的就更少了，本书也算是一本。
针对最新的技术、易于阅读是本书的两大特色，对于想系统学习iOS 6应用开发的读者而言，本书确实
不可多得，强烈推荐！
—— 51CTO（www.51cto.com） 中国领先的IT技术网站
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编辑推荐

《实战系列:iOS 6应用开发实战》编辑推荐：技术新颖，基于最新iOS 6技术撰写，系统讲解开发iPhone
和iPad应用所需掌握的基础技术和高级技巧，易于阅读，从认知学角度进行内容规划，一个案例贯穿
全书，能从很大程度上降低学习的时间成本，并提高学习效率。
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