
第一图书网, tushu007.com
<<R语言编程艺术>>

图书基本信息

书名：<<R语言编程艺术>>

13位ISBN编号：9787111423140

10位ISBN编号：7111423143

出版时间：2013-5

出版时间：机械工业出版社

作者：（美）Norman Matloff

译者：陈堰平,邱怡轩,潘岚锋 等

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<R语言编程艺术>>

内容概要

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<R语言编程艺术>>

作者简介

Norman Matloff 著名计算机科学家兼统计学家，美国加州大学戴维斯分校计算机科学系教授，曾是该
校统计专业的创建者之一，并担任过统计学教授。
对并行编程、网络流量、数据挖掘、磁盘系统性能等方面的技术都有深入的研究。
乐于分享，撰写了多部广受欢迎的关于软件开发的在线教程，多次为《纽约时报》、《华盛顿邮报》
、《福布斯杂志》以及《洛杉矶时报》撰写文章，同时他还是《The Art of Debugging》的作者之一。
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