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内容概要

本书应该是当下Windows Azure领域最具权威性、完整性和实用性，同时也是最与时俱进（结合最新技
术）的书籍之一，由微软官方资深云计算专家撰写，英文版版权将输出到海外。
内容全面而深入，完整覆盖了Windows Azure的所有关键技术和理论，详细介绍了微软云计算的开发流
程，深入讲解了云服务的架构（重点讲解了可用性、可靠性和高性能设计）、云与设备的整合、云服
务系统的整合，同时还分享了云计算项目管理和开发团队管理方面的经验。
除此之外，本书精心策划了68个针对特定实际应用场景的真实案例，详细呈现了案例的设计思路和完
整实现步骤。

全书共17章，分为四大部分：第一部分（第1~7章）讲解了云计算的基础概念和技术，包含云计算的
本质、Windows Azure功能概览、Windows Azure开发环境搭建、云端网站创建、基础云服务、高端云
服务、数据存储、虚拟机和虚拟网络等内容；第二部分（第8~12章）讲解了云计算的解决方案，包含
云解决方案的系统架构、高可用性设计、高可靠性设计、高性能设计、基于声明的体系结构等内容；
第三部分（第13~14章）讲解了云与设备的知识，包含移动云服务、物联网等相关的内容；第四部分
（第15~17章）讲解了系统的整合与云计算项目的管理。
附录中搜集了大量实用资料，包括云技术术语的中英文对照表（附录A）、常见英文缩写的翻译（附
录B），以及很多国外比较流行但国内还相对比较新的实用和开源技术的简介（附录C）。
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