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内容概要

【名家推荐 】
“Elisabeth开创了将探索式测试应用于敏捷开发的先河，并推动它不断演进，使其成为了一种主流实
践。
”
——Ward Cunnningham，wiki概念的发明者，设计模式和敏捷软件方法的先驱之一
“这是我看到的最佳书籍之一。
优良的测试设计源自优良的测试思路 ，这本书里满是各种优秀的测试思路，辅以故事情节烘托，涎玉
沫珠。
”
——Alan Page，微软公司Principal SDET，《微软的软件测试之道》作者
【编辑推荐】
1.世界知名的大师级敏捷软件测试专家的扛鼎之作，是探索式测试领域的一颗重磅炸弹。

2.本书给出实用性很强的理念，从典型GUI场景到软件需求的一切皆可探索。

【内容简介 】
探索式测试是敏捷团队中不断升温的一个热门话题，本书对此话题进行了全面而详细的阐述，适合于
所有真心关注软件质量问题的敏捷团队成员，特别是敏捷团队的测试工作者。
本书不但思路清晰、文笔优美，而且内容实用，作者以讲故事的方式娓娓道来，让阅读也变成了一种
享受。
即便是那些各种技巧已用多年的测试老鸟，也一样可以洞悉新知、明晓其中微妙，还能学会借助新方
式运用现有技能去帮助团队。
管理人员和开发人员则能从中学到怎样将探索式测试贯穿项目开发的前、中、后期，帮助提高开发效
率并免受困扰。

主要内容包括：
如何设计探索思路，执行小巧、快速的测试方法
如何分析软件，找出关键问题以发现漏洞
如何改变交互、顺序、数据、时间点和配置进行探索
如何利用状态建模和数据建模等分析技术辅助探索
如何设计小的测试实验
如何提高测试技巧，如何观察问题，如何锁定问题
如何探索无用户接口的软件
【参考阅读】
978-7-111-42386-7 测试驱动开发：实战与模式解析
978-7-111-37660-6 软件测试的艺术(原书第3版)
978-7-111-44540-1 软件工程最佳实践
978-7-111-44002-4 软件系统架构与开发环境
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作者简介

【作者简介】
Elisabeth Hendrickson　 业内公认、世界知名的大师级敏捷软件测试专家，她的“测试启发法速查表”
在业内广为流传，帮助了无数的测试工作者。
她还是Google Tech Talk on Agile Testing系列技术视频的组织者。
2010年敏捷联盟为她颁发了Gordon Pask奖，以表彰她为敏捷测试领域所做出的卓越贡献。
她早在1980年就开始了软件开发生涯，一直很注重发掘软件中的bug。
她在敏捷开发领域不遗余力地教学、演讲、写作、编码，痴迷于软件测试，为敏捷软件测试做出了巨
大贡献。

【译者简介】
徐毅　中国最有经验的敏捷及精益教练之一，也是敏捷测试、测试自动化以及RobotFramework方面的
专家，曾在多家知名企业担任敏捷教练或顾问，在亲身实践和辅导各行业客户实践的过程中，积累了
丰富的专业经验，涉猎的领域包括软件测试、测试自动化、Scrum、敏捷软件开发、团队管理等。

个人主页：http://kaverjody.com
LinkedIn：http://linkedin.com/in/kaveri
【审校者简介】
李晓辉　大众点评网的资深QA和商务线QA负责人，对于测试和敏捷都有很深的理解。
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