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前言

近年来，计算机辅助设计在规划设计行业得到了广泛的应用。
电脑逐渐成为园林设计、景观规划人员手中不可或缺的工具，电脑强大的功能与便捷的修改模式不但
淋漓尽致地表现出设计师的设计理念，而且开拓了他们的设计构思，使设计成果更趋完善。
由计算机辅助设计制作的平面方案、三维效果或施工图，都以其精美的图案、逼真的效果、精确的制
图而日益吸引业主，获得更广泛的肯定与应用。
本套丛书立足于园林设计、景观规划行业，根据计算机辅助设计在这个领域中的应用方向，结合制图
实例，逐一介绍AutoCAD、Photoshop、3DSMAX、天正建筑、ArcView等相关的设计软件。
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内容概要

作者根据多年的设计经验，从设计实例入手，比较全面地介绍了Autodesk公司的确良3DS MAX 4.0与
Adobe 公司的 Photoshop7.0在园林三维效果图设计制作中的相关知识，并结合实例，由浅入深地介绍
这两种软件在该领域应用中便捷的方法和技巧，文中将不同的园林景观氛围特点、制图要求与软件的
操作应用融为一体，使本书具有很强的实用性。
本书共分为六章，第一间介绍了园林建筑小品、规划设计三维造型常用的 3DS MAX 4.0 基本功能和方
法，第二章介绍了部分园林小品的三维造型，其余四章结合园林景观规划设计中常见的场景类型，详
细介绍了建模造型、赋予材质、设置摄像机、添加灯光、渲染场景等程序步骤，并介绍了图形在输入
到 Photoshop 后如何添加配景、整理画面等方法与技巧。
书中每一个大的实例又可以拆分成一个个小的实例，读者通过这些实例，可以在较短的时间内掌握电
脑设计制图的方法和技巧。
本书所有的实例文件以及用到的素材都收录在随书附带的光盘中，可以供读者在操作过程中插入引用
或对照参考。
本书对 3DS MAX与Photoshop 其他版本的操作同样具有参考价值。
本书内容丰富、实例典型、步骤详细。
    本书适合使用电脑进行园林设计、景观规划、平面美术制作等技术人员参考，也可作为相关院校或
培训班的教学材料。
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书籍目录

第1章 3D Studio MAX 4.0基础知识第2章 园林小品效果图制作实例第3章 露天舞台设计效果图制作实例
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3DS MAX+Photoshop园林设计实例》：园林设计与电脑制图丛书
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