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内容概要

AliasStudio软件拥有强大的功能，它把草图、曲面造型、汽车高级曲面等几大模块整合在一起，为工
业设计提供了强大的技术支持，大大提高了设计师的工作效率，并把设计构思表现得淋漓尽致。
国内的通用、大众、上汽等企业，以及国外的BMW、Boin9、Fiat、Ford、Kodak、Italdesign等大企业
都是AliasStudio软件的使用客户。
    曲面建模是产品建模过程中的核心内容，也是最为困难的环节，所以本书主要围绕AliasStudio的曲面
建模展开，通过几个比较典型的产品案例，把AliasStudio基本知识串连起来，做到内容上的由浅入深
、点面结合。
    AliasStudio软件也自带渲染功能，但其功能没有市面上很多专业渲染软件强大，所以本书使用一个大
家比较熟悉的渲染软件VRay。
由于渲染不是本书的主要内容，再加上篇幅有限，我们只列举了玻璃、金属、汽车漆等几个常用的产
品材质。
希望广大读者能通过我们这几个材质教程，触类旁通、举一反三，设置出各种自己所需的材质。
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