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前言

设计学院设计专业大部分没有确定固定教材，因为即使开设专业科目相同，不同院校追求教学特色，
其专业课教学在内容、方法上也各有不同。
但是，设计基础课程的开设和要求却大致相同，内容上也大同小异。
这是我们策划、编撰这套“设计学院设计基础教材”的基本依据。
据相关统计，目前国内设有设计类专业的院校达700多所，仅广东一省就有40多所。
除了9所独立美术学院之外，新增设计类专业的多在综合院校，有些院校还缺乏相应师资，应对社会
人才需求的扩招，使提高教学质量的任务更为繁重。
因此，高质量的教材建设十分关键，设计类基础教学在评估的推动下也逐渐规范化，在选订教材时强
调高质量、正规出版社出版的教材，这是我们这套教材编写的目的。
目前市场上这类设计基础书籍较为杂乱，尚未形成体系，内容大都是“三大构成”加图案。
面对快速发展的设计教育，尚缺少系统性的、高层次的设计基础教材。
我们编写的这套14本面向设计学院的设计基础教材的模型是在中国美术学院设计学院基础部教学框架
的基础上，结合国内主要院校的基础教学体系整合而来。
本套教材这种宽口径的设计思路，相信对于国内设计院校从事设计基础教学的教师和在校学生具有广
泛适用性和参考价值。
其中《色彩基础》、《素描基础》、《设计速写基础》、《设计结构素描》、《图案基础》等5本书
对美术及设计类高考生也有参考价值。
西方设计史和设计导论（概论）也是设计学院基础部必开设的理论课，故在此一并配套列出，以增加
该套教材的系统性。
也就是说，这套教材包括了设计学院基础部的从设计实践到设计理论的全部课程。
据我们调研，如此较为全面、系统的设计基础教材，在市场上还属少见。
本套教材在内容上以延续经典、面向未来为主导思想，既介绍经过多年沉淀的、已规范化的经典教学
内容，同时也注重创新，纳入新的科研成果和试验性、探索性内容，并配有新颖的图片，以体现教材
的时代感。
设计基础部分的选图以国内各大美术学院设计学院基础部为主，结合其他院校9币生的优秀作品，增
加了教学案例的示范意义。
本套教材的主要作者来自于清华大学美术学院、中央美术学院、中国美术学院、浙江大学、四川美术
学院、广州美术学院等国内知名院校，这些作者既有丰富的教学经验，又都有专著出版经验，有些人
还曾留学海外，并多次出国进行学术交流。
作者们广阔的学术视野、各具特色的教学风格，都体现在这套教材的编写中。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<图案基础>>

内容概要

　　本套教材在内容上以延续经典、面向未来为主导思想，既介绍经过多年沉淀的、已规范化的经典
教学内容，同时也注重创新，纳入新的科研成果和试验性、探索性内容，并配有新颖的图片，以体现
教材的时代感。
设计基础部分的选图以国内各大美术学院设计学院基础部为主，结合其他院校师生的优秀作品，增加
了教学案例的示范意义。
本书为其中一册，对于国内设计院校从事设计基础教学的教师和在校生具有广泛适用性和参考价值。
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章节摘录

插图：图案是与人们生活密不可分的艺术性和实用性相结合的艺术形式。
“图案”一词，是20世纪初从日本转译而来，与英文“design”一词有直接联系。
图案是指在实用美术、装饰美术、建筑美术等方面关于形式、色彩和结构的预先设计。
它包括几何图形、视觉艺术、装饰艺术等。
如今，在电脑设计上，我们把各种矢量图形也称之为图案。
图案的定义有广义和狭义之分，广义的图案是指为达到一定的目的而进行的设计方案和设计图样；狭
义的图案是针对平面设计而言，是指平面的、纹样的、符合美的规律的构成。
1，2图案的起源原始的工艺形式是随着石制工具的创造和使用而形成的。
人类祖先为了生存，在劳动过程中创造了多种生产工具和生活器具，先是在长期的劳动实践中，感到
造型规整的器具在视觉和触觉上能产生快感，而且更便于使用，于是出现了造型对称或均衡的石刀、
石斧，这就是工艺品的开始。
后来，人类在与自然的接触过程中，发现动物的牙齿、骨头和毛发等加工后可当工具使用，而且用它
们做装饰品不但美观还能体现人类的勇气和力量，于是就在上面制作多种线条和划痕，使其看起来更
有特色，这就是装饰的雏形。
随着对自然界的动物、水纹、山川、沙漠、树木等形态的了解加深，人们将这些自然形态结合劳动场
景描绘在洞穴和崖壁上，这样就产生了图案（图1－1、图1－2、图1－3、图1－4）。
后来，在祭祀、礼仪等活动中，为了表示对宗教的虔诚和图腾崇拜，又产生了远古氏族的图腾符号和
标志，图案也随之丰富起来。
在新石器时代中、晚期出现的“彩陶”，图案类型十分丰富，其主要特点是具有简朴的造型和抽象的
纹饰。
这时的装饰艺术已经非常成熟，人们惯常用红、黑等色来绘制，陶器上的纹饰千变万化、优美动人。
纹样有人面纹、鱼纹、蛙纹、鸟纹等（图1－5、图1－6）。
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编辑推荐

《图案基础(第2版)》：设计学院·设计基础教材
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