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前言

电脑绘图是装饰设计中必不可少的一个工作环节，其工作目标是为设计绘制出一张精美的虚拟效果图
，以真实地反映设计师的设计理念，为客户提供可视化的设计方案。
要提升电脑效果图的制作水平，我们首先要学会欣赏，培养自己的美感，学会临摹，能够借他人的优
点为己用；然后就是多做测试，多做练习，这样才能深入了解每个渲染参数的内在含义；还有一个关
键因素，那就是要把握真实世界中的光影关系、材质原理等，这样才能让一切变得有法可依。
本书正是一本全面讲解VRay渲染技术的书籍，相信凭借本书全面的技术剖析、通俗易懂的讲解、全面
详细的案例步骤解析，必然能够帮助各位读者在学习本书后，在效果图制作和VRay渲染技术方面，快
速从新手成长为高手。
本书特色1）内容全面，不仅对VRay软件技术进行了全面讲解，还全面地分析了效果图中的各种表现
手法和形式，并列举了丰富的实例供大家学习。
2）空间丰富，本书几乎涉及建筑公共空间的所有方面，既包含了室内空间表现，又包含了室外空间
表现。
3）资源丰富，本书光盘中附赠大量笔者经常使用的材质、模型库，相信能够省却部分资源的搜集整
理时间，提高效果图的制作效率。
使用环境本书写作时使用的软件版本是3ds Max 9.0中文版，操作系统环境为Windows XP SP2，VRay版
本为VRay 1.5RC3，因此希望各位读者在学习时使用与笔者相同的软件环境，以降低出现问题的可能性
。
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内容概要

　本书是一本讲解VRay渲染技术的图书，书中既有对VRay软件技术的全面讲解，也有丰富的案例。
除此之外，本书涉及建筑设计行业的所有方面，既包含各种公共建筑室内空间的表现，又包含了建筑
外观与环境的表现。
通过学习本书，各位读者将能够掌握面对不同渲染任务时，如何设置合理的材质，如何进行布光，如
何调整渲染参数，如何进行后期优化，从而轻松得到照片级别的效果图表现作品。
  　本书光盘包含书中案例模型、贴图等源文件以及丰富的贴图素材、精品模型库。
本书特别适合希望快速在建筑效果图渲染方面提高水平的人员阅读，也可以作为各大中专院校或培训
机构用作相关课程的学习用书。
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章节摘录

插图：1.1关于效果国随着计算机硬件和软件技术的发展，利用计算机进行电脑图像设计已经形成一种
发展趋势与潮流，这是科学技术发展的必然结果。
在电脑设计行业中，效果图的制作逐渐成为一个独立的分支，在此领域中，通过写实的表现手法来真
实地体现设计师的设计理念，这样就能更好地辅助设计师的设计工作，从而让表现和设计达到完美的
统一。
实际上，效果图这一概念及行业由来已久，最初被称为建筑表现图，是由专业效果图绘制师手绘而成
的，主要用于向客户展示设计方案，如图1.1所示。
传统手绘效果图不仅要求室内设计师具有室内设计技艺，而且具有一定的手绘功底，因此在社会分工
上，设计师不仅需要设计方案还需要花费大量的时间绘制效果图，这在一定程度上制约了室内设计行
业的发展速度。
随着电脑辅助设计行业的日趋成熟，电脑效果图制作已经成为一个比较热门的行业。
1.1.1效果图制作行业现状近几年，随着电脑硬件价格的下降与软件技术的普及，使用电脑制作效果图
成为建筑装饰行业的基本要求。
由于效果图制作被相对简单的电脑操作所代替，也使绘制建筑效果图不再是专业人员的专利了，许多
大中专学生甚至是普通的高中生，通过一段时间的学习后，都能够制作出非常专业的建筑效果图，这
使行业内的分工更加细化，出现了设计师与效果图制作人员这样两个有不同的工作内容与职业素质要
求的岗位。
从比较大的层面上看，电脑效果图的流行有两个非常明显的原因，其一，设计师为了完善设计，需要
真实地将设计稿表现出来，从而便于对设计方案的全局或细节进行修改，而电脑效果图则能够完美地
表现出设计方案；其二，目前室内外装饰装修行业发展非常迅速，使用电脑效果图能够展现装饰装修
后的真实场景，这有利于装饰装修提供方向业主说明装饰或装修方案，使两者之间的沟通更加有效。
笔者从1998年开始从事效果图制作工作，使用的软件也是从3DS studio（3Ds Max的前身）开始，亲眼
看到效果图制作从一个鲜为人知的工种，渐渐发展成为一个成熟的行业，而在行业中甚至产生了许多
凭借制作效果图成长成为全球屈指可数的大型建筑表现公司。
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编辑推荐

《建筑外观及室内空间效果图写实渲染技法精粹 3ds Max+VRay》讲解了8个典型的建筑外观与室内空
间效果图的完整渲染步骤，既有气势磅礴的商业楼，也有规模宏大的小区规划；既有庄重现代的剧院
会场，也有恢宏明亮的商业大堂，是设计师掌握相关类型效果图渲染制作技能的理想用书。
附赠重点难点场景案例的多媒体教学视频，以降低学习难度附赠海量常用材质、贴图与精品模型。
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