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前言

　　这本《建筑设计入门》的写作角度既不似纪录学生作业的作品集。
也不似一般的学生做作业的教学参考书。
如果说一个教育过程包含了“教”和“学”两个不可分割的方面，这本书侧重从“教”的角度来描述
一个建筑设计入门课程。
　　作为一个设计教师，这些年来我对“teachable”这个概念非常沉迷。
最初接触到这个概念是在研究“得州骑警”这一发生于1950年代美国得克萨斯大学的短暂的建筑教育
买验时。
一群年轻教师提出了一个要使得现代建筑“可教”的教育命题。
他们意欲发展一个能与巴黎美术学院的古典建筑教育体系相提并论的新的“学院派”。
我以为这个“使得⋯⋯可教”的概念是指一种超越建筑师个体经验的、学术的设计教育方式。
这对大学的其他学科来说似乎是天经地义的事，对建筑教育而言却是一种奢求。
因为传统的设计教学只有经验，没有学术。
进一步，我还以为“使得⋯⋯可教”这一概念不是指建筑设计的个别概念、知识和技能，因为这些个
别的问题总是可教的，而是指如何培养特定的设计态度和做设计的方法。
以学术的方式来使得设计态度和做设计的方法可教，一个设计教师需要具备两种基本的能力：一是要
有方法意识，即对自身的设计方法的自我反省，或列特定设计态度和方法的敏感性：二是要有将特定
设计态度和方法转换成可以传授的练习或设计课题的能力，这涉及如何设计一个设计课程的问题。
　　建筑设计入门课程的特殊性在于其对设计基本概念和方法的强调，以及使得一个初学者具备初步
的建筑设计能力的教学目标，因此对有关教师在设计研究和教学法研究方面有更高的要求，具体就体
现在课程设计中。
本书分为上下两篇。
上篇阐述有关课程设计的4个核心问题，即对建筑设计不同入门之“门径”的认识：如何以本地的建
筑设计研究作为入门教学的参照系：实际制作的经验在入门教育中的重要性：以及课程设计的基本思
路、原则和方法。
下篇则以图示的方式描述一个完整的训练过程。
　　中国的建筑教育在过去的20年经历了一个飞速扩张的时期，建筑院系从原先的十几所发展到现在
超过200多所。
教师的培养也成为一个日益迫切的问题。
列那些有志投身干建筑教育的人士，本书或许可以起到一个“入门”的作用。
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内容概要

　　《建筑设计入门》分为上下两篇。
上篇阐述有关课程设计的4个核心问题，即对建筑设计不同入门之"门径"的认识；如何以本地的建筑设
计研究作为入门教学的参照系；实际制作的经验在入门教育中的重要性；以及课程设计的基本思路、
原则和方法。
下篇则以图示的方式描述一个完整的训练过程。
　　建筑设计入门课程的特殊性在于其对设计基本概念和方法的强调，以及使得一个初学者具备初步
的建筑设计能力的教学目标，因此对有关教师在设计研究和教学法研究方面有更高的要求，具体就体
现在课程设计中。
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章节摘录

　　一个进入大学的建筑学专业的学生，他的惟一学习目标就是学习做设计。
如何才能买现他的目标呢？
这并不是一个可以简单回答的问题，我们必须从建筑设计训练的特别方式来说起。
　　我们今天的建筑教育起源于17世纪法国的巴黎美术学院，更早则可以追溯至意大利文艺复兴时期
的美术学院。
早期的建筑教育具有两个重要的特点，一是建筑作为艺术的一个门类，与绘画和雕塑并列：二是开辟
了一条通过正规教育来培养建筑师的途径，即所谓的学院派方法。
但是，在这个新的教育体人民制中，关于学习如何做设计这个最为核心的部分则依然沿用了中世纪行
会的师徒制方法，即学生在学校只学习理论知识，同时在建筑师的（也可能是学院教授的）事务所里
跟随老师的实际设计项目来学习设计。
后来，巴黎美术学院在师徒制的基础上建立了一个以图房（Atelier）为基础的完备的设计训练体系，
以设计竞赛的方式来传授设计方法。
这个时候的工作室已经不是建筑师的事务所，而是一个专门的教学场所。
学生所做的也不再是老师的实际工程，而是美院定期举行的设计竞赛。
但是，教授设计的主要还是实践建筑师，也就是说基本形成了沿用至今的建筑设计训练的设计工作室
制度的雏形。
19世纪，这种建筑教育制度被引入美国的大学体系，建筑学成为大学的一门学科。
但是，学习如何做设计的方法并没有本质的变化。
　　在现今的大学体制内，设计工作室是这样的一个教学场所：通常是一个大的空间，学生以年级来
组织，每个年级以10～15人左右来分组，每个学生有自己的工作台，以小组为单位来安排空间，每个
小组由一位设计老师负责。
学生在这个场所内，在老师的指导下完成各种设计课题：课题的时间跨度可以短至数天或长至数月：
大多数的设计课题是由学生个人来完成，有时也需要与他人合作。
每个设计课题的结束，学生要在特定的场所向由老师以及外请的建筑师所组成的评委展示和说明自己
的设计，并回答评委的各种问题，最后则会得到一个作为学习表现的评分。
如此，学生不断重复这个过程，完成从简单到复杂的不同层次的设计课题，最终完成自己的学业。
　　对一个刚刚跨入建筑学大门的学生来说，对于这种与他过去所熟悉的中学教育如此不同的设计工
作室学习的体验往往是迷惘多于兴奋。
对于这种既没有教科书，又缺乏系统指导，在茫然无知中疲于完成各种作图或模型制作的任务感到无
所适从。
学生的这种消极的体验恰恰反映了学习做设计的困难之处，即建筑设计本质上是一种做事情的学问。
最典型的是一个设计者能够设计一个好的建筑，但他却不能够用语言来解释他是如何做到的。
在设计的运作机制还不能完全用语言来阐述的前提下，设计工作室就被认为是学习做设计的最佳方式
。
建筑设计知识的本质以及建筑教育的不同方式　　我们在前面提到，建筑设计的本质是一种做事的学
问。
我们还强调设计知识的经验性和不可解释性。
但是，作为一个学科，人们从来没有停止过对如何做设计的知识作各种理性的解释，希望这一不可言
述的知识真正变得可教。
　　那么，如何来看待这种做事的学问呢7我们可以把如何做设计的学问划分为态度、知识、方法和
技能四个方面。
态度是指建筑设计的价值观，它决定了我们对设计问题的敏感性以及对设计质量的判断。
知识是指有关设计问题的事实和信息。
方法是指设计的步骤和程序，是对设计问题的操作。
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