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内容概要

内 容 简 介
本书介绍了虚拟环境技术的发展及趋势；阐述了虚拟环境系统的关键
技术、概念模型及体系结构；从视觉环境系统、听觉环境硬件支撑技术；介
绍了几个典型的虚拟环境系统的支撑软件；最后介绍了虚拟环境技术在科
学计算可视化、飞行模拟、cAD/CAM及文化娱乐等方面的应用。

本书可作为计算机专业本科高年级学生及研究生的选修课教材，也可
作为有关教师及科技工作者的参考书。
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