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内容概要

本书内容：DirectX 是微软公司为了Windows 游戏所设计的一套开发工具程序软件（SDK ），这套SDK
包含了2D、3D、音效、网络、音乐、输入设备等函数等内容。
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书籍目录

第1章 DirectX与COM第2章 框架程序第3章 DirectDraw驱动程序第4章 检测显示模式第5章 显示一个图形
文件第6章 调色板第7章 ColorKey与Sporite第8章 移动Sprite第9章 Clipper Object第10章 GDI Surface第11章
Blit效果第12章 Overlay Surface第13章 显示字体第14章 显示非BMP图形文件第15章 自定义图形文件⋯⋯
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