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内容概要

PowerBuilder 8.0是一个非常优秀的企业级应用开发工具，它不仅可用于开发客户/服务器应用，而且可
以开发与Sysbase EAServer紧密结合的、基于多层体系结构的Web应用。
本书全面系统地介绍了PowerBuilder 8.0的各项功能。

    本书层次清晰，实例丰富，语言通俗易懂。
介绍了应用开发准则，团队开发和资源控制，应用的创建与使用，窗口的创建与使用，菜单的创建与
使用，怎样创建数据库访问路径以及如何将数据通过数据窗口显示出来，函数、结构和用户对象的使
用方法及应用的编译发行，除此之外还包括了Web应用开发等内容。

    本书既可以作为广大读者学习PowerBuilder 8.0的指导书，也可以作为程序开发与设计人员的编程参
考手册。
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11.6.5 利用Word AutoServer完成复杂的文档检查 
11.6.6 如何将程序图标添加到系统栏 
11.6.7 系统时间的控制方法 
第12章 函数和结构 
12.1 函数的设计和使用 
12.1.1 函数概述 
12.1.2 函数的定义 
12.1.2.1 打开函数画笔或视图 
12.1.2.2 定义访问级别 
12.1.2.3 定义返回类型 
12.1.2.4 命名函数 
12.1.2.5 定义参数 
12.1.2.6 定义THROWS段（可选） 
12.1.2.7 编码 
12.1.2.8 编译保存函数 
12.1.2.9 外部函数的定义 
12.1.3 函数的修改 
12.1.4 函数的使用 
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12.1.5 调用原则 
12.1.6 函数应用实例 
12.1.6.1 解压缩功能的实现 
12.1.6.2 上网拨号功能的实现 
12.1.6.3 邮件助理功能的实现 
12.2 结构的设计和使用 
12.2.1 结构概述 
12.2.2 结构的定义 
12.2.2.1 打开结构画笔或视图 
12.2.2.2 命名结构 
12.2.2.3 定义组成结构的变量 
12.2.2.4 保存结构 
12.2.3 结构的修改 
12.2.4 结构的使用 
12.2.4.1 通过结构传递参数 
12.3 练习：实例函数与结构的创建 
第13章 程序调试 
13.1 调试环境简介 
13.2 断点操作 
13.2.1 调试程序的切换 
13.2.2 断点的设置 
13.2.3 断点的无效和有效 
13.2.4 断点的清除 
13.3 调试方法 
13.3.1 调试的开始、继续和停止 
13.3.2 各种调试方法的比较 
13.4 查看信息 
13.4.1 查看各种变量的值 
13.4.2 查看其他信息 
13.5 练习：跟踪调试 
13.5.1 添加断点 
13.5.2 调试应用 
第14章 编译发行 
14.1 概述 
14.2 建立工程对象 
14.2.1 新建或打开工程对象 
14.2.2 编译生成各类对象 
14.3 编译生成可执行应用 
14.3.1 编译参数说明 
14.3.2 资源文件的创建 
14.3.3 选择所需打包方式 
14.3.3.1 编码格式 
14.3.3.2 打包文件 
14.3.3.3 打包模型 
14.3.4 编译生成和测试 
14.4 发行可执行应用 
14.4.1 PowerBuilder运行所需环境 
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14.4.2 数据源所需环境 
14.4.2.1 数据库接口文件 
14.4.2.2 配置ODBC驱动程序 
14.4.2.3 配置Adaptive Server Anywhere运行系统 
14.4.3 可执行应用的支持文件 
14.4.4 应用运行环境小结 
14.5 练习：编译发行 
14.5.1 创建工程对象 
14.5.2 编译生成可执行文件 
14.5.3 创建快捷方式 
14.5.4 测试可执行文件 
第15章 PowerBuilder8.0开发Web应用的一般过程 
15.1建立工作环境 
15.1.1 PowerBuilder8的Web开发功能 
15.1.2 PowerBuilder8的一般开发过程 
15.1.2.1 启动PowerBuilder 
15.1.2.2 建立工作区 
15.1.2.3 建立目标 
15.1.2.4 建立和编辑文档 
15.1.2.5 网页的设计结果预览 
15.2 文档的编辑方法 
15.3 载入WEB服务器发行 
第16章 PowerBuilder8.0 Web应用开发实例 
16.1 开发简单的HTML文档 
16.2 在HTML文档中加入数据窗口 
16.3 在HTML文档中加入Active X控件 
第17章 Sybase企业应用服务工具介绍 
17.1 分布式应用的使用技术 
17.1.1 什么是分布式应用 
17.1.2 PowerBuilder分布式应用的基本概念与运行原理 
17.1.3 如何实现PowerBuilder应用的分布化 
17.2 组件事务服务器--Jaguar CTS 
17.2.1 Jaguar CTS简介 
17.2.2 Jaguar CTS的结构 
17.2.3 Jaguar CTS的组件事务管理 
17.2.3.1 服务器的配置与管理 
17.2.3.2 连接高速缓存管理 
17.2.3.3 组件管理 
17.2.3.4 包管理 
17.2.3.5 事务管理 
17.2.3.6 角色管理 
17.2.4 Jaguar CTS组件开发 
17.2.4.1 Jaguar应用程序的功能与结构 
17.2.4.2 CTS应用程序的运行模式 
17.2.4.3 CTS应用程序的构成 
17.2.4.4 CTS应用开发的方式 
17.3 动态站点管理工具--PowerDynamo 
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17.3.1 PowerDynamo简介 
17.3.1.1 什么是PowerDynamo 
17.3.1.2 PowerDynamo工作原理 
17.3.2 PowerDynamo Web站点管理 
17.3.2.1 构建PowerDynamo Web站点 
17.3.2.2 PowerDynamo Web站点维护 
17.3.3 PowerDynamo与Jaguar CTS 
17.3.3.1 PowerDynamo和Jaguar CTS的关系 
17.3.3.2 连接Jaguar CTS服务器 
17.3.3.3 调用Jaguar CTS中的组件方法 
附录A C/C++语言与PowerBuilder之间数据类型的转换 
附录B 系统常用函数列表及应用 
附录C VB编码规范 
C.1 为什么要进行编码约定 
C.2 最小编码约定 
C.3 对象命名约定 
C.4 常量和变量命名约定 
C.5 结构化编码约定 
C.5.1 代码注释约定 
C.5.2 记住下列几点 
附录D Java编码规范 
D.1 简介 
D.2 格式 
D.2.1 缩进 
D.2.2 间隔 
D.2.3 空行 
D.2.4 类成员的摆放顺序 
D.2.5 文件格式(File Format) 
D.2.6 行最大长度 
D.2.7 括号 
D.3 标识符 
D.3.1 类和接口 
D.3.2 包 
D.3.3 其他标识符 
D.3.4 get和set方法 
D.4 注释 
D.4.1 JavaDoc 
D.4.1.1 类 
D.4.1.2 方法 
D.4.2 代码的自我说明 
D.5 编码 
D.5.1 决不要使用的结构 
D.5.1.1 决不要使用do...while结构 
D.5.1.2 决不要在一个方法的中间使用“return”
D.5.1.3 决不要用“continue”
D.5.1.4 决不要使用“break”
D.5.2 不要混合使用递增运算符和递减运算符 
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D.5.3 初始化 
D.5.4 范围（scope） 
D.6 编程的几点注意 
附录E C++编码规范 
E.1 简介 
E.1.1 基本原理 
E.2 代码组织与风格 
E.2.1 代码结构 
E.2.2 代码风格 
E.3 注释 
E.4 命名 
E.4.1 名字空间命名 
E.4.2 类命名 
E.4.3 函数命名 
E.4.4 对象与函数参数命名 
E.4.5 异常命名 
E.4.6 其他事项 
E.5 声明 
E.5.1 名字空间 
E.5.2 类 
E.5.3 函数 
E.5.4 类型 
E.5.5 常量与对象 
E.6 表达式和语句 
E.6.1 表达式 
E.6.2 语句 
E.7 特殊主题 
E.7.1 内存管理 
E.7.2 错误处理与异常 
E.8 复用 
E.9 编译问题
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