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内容概要

本书分为两篇。
UML基本使用篇，从实用的角度介绍UML强大的对象模型。
循序讲解UML各类建模功能，从使用建构逻辑流程到建设数据库架构、系统程序开发以及系统模型分
析都通过实例探讨解析，让读者熟悉所有功能的应用。
整合实务设计篇，使用UML模型设计功能来建构进货、库存、基本组织管理系统，以实例步骤完成对
象向导系统模型，让读者成为使用UML开发系统模型的高手。
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