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内容概要

本书是3ds max入门与提高的基础教材，适用于3ds max的初学者，对于有一定基础的读者也能起到进
一步提高水平的作用。

    与学习任何知识一样，学习3ds max 6应用软件，一方面要求我们掌握知识点，另一方面要求我们将
知识点付诸于实践。
本书正是从这一点出发，简单介绍了需要掌握的定义概念和知识点后，将主要的篇幅放到了典型例题
的具体操作步骤上。
与典型例题相呼应，实战演练题设计了形式多样的强化练习题，在练习题的后面还附带了参考答案，
供学习者参照。

    本书在形式上开辟了应用软件学习教材的新途径，强调学习过程的科学性和趣味性。
本书设计的题目类型丰富，目的在于从不同的角度强化3ds max 6知识的巩固与消化，也是为了提高学
习者的学习兴趣。
在内容上，本书注重典型例题的典型性、实用性，强调实战演练题的全面性。

    为了方便读者学习使用本书，本书还制作了配套光盘。
光盘内容包括了各章节制作的造型线架及渲效果，读者可以在学习中随时参考比较自己的制作效果。
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媒体关注与评论

书评以实例讲解为主线，介绍软件的使用方法，操作性和指导性强。
提供软件汉化手段，方便各层次的读者学习。
光盘素材丰富，可供读者在创作中使用。
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