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内容概要

本书全面系统地介绍了C++面向对象程序设计的基本概念、基本语法和编程方法。
较详尽地讲述了C++语言面向对象的基本特性，包括类、对象、派生类、继承、多态性、虚函数、模
板、 流类库等。
全书提供了大量实例、习题和上机实验题，使读者能深刻理解和领会面向对象程序设计的特点和风张
，掌握其方法和要领。
    本书以应用为目的，注重培养应用能力。
本书可作为大学本科应用型专业的学生以及高职高专学 生学习C++程序设计课程的教材，也可作
为C++语言自学者的教材或参考书。
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