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内容概要

本书作为一本Flash多媒体动画制作的指导书籍，旨在通过大量生动的实例来指导读者一步一步迈Flash
多媒体创作的殿堂。
书中很多实例都是作者精心挑选设计的，以简单的Flash静态特效制作、简单的动画制作、复杂的动画
制作和使用脚本制作复杂的Flash多媒体动画，每一部分的介绍都使用了大量精彩的例子，通过这些实
例的学习，读者必须能掌握Flash多媒体制作的关键。
本书配有一张范例光盘。
   本书内容详实、图文并茂，是一本很实用的Flash教程图书，特别适合从事网页设计的初、中级人员
使用。
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动作脚本语言（2）  6.1 文件的载入和卸载    6.1.1 文件的载入    6.1.2 文件的卸载  6.2 影片剪辑控制   
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