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内容概要

本书以Macromedia推出的“网页设计三剑客”的最新版本——Dreamweaver MX 2004、Flash MX 2004
和Fireworks MX 2004为主，讲解了利用这一种工具制作网页的方法，让读者深刻体会到“三剑客”组
合制作网页的巨大魅力。
主要内容包括：Dreamweaver MX 2004创建、布局和管理站点，用Flash MX 2004制作网页动画，
用Fireworks MX 2004制作和优化Web图像以及如何综合应用三个软件制作完整的个人站点等。
    本书结构清晰、内容详实、实例丰富、图文并茂，每个章节均以介绍基础知识为主，以实例为辅、
深入浅出地讲解工具的使用，课后还进行重要内容的小结，配备了单元练习，以指导读者边学边用，
加快对工具的掌握。
    本书定位于电脑初中级用户，适合各类社会培训学员、办公文员及大中专院校师生使用，也可作为
业余爱好者、高校计算机专业师生自学、教学用书。
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