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内容概要

3ds max是当今运行在PC机上最畅销的三维动画和建模软件，为影视和广告制作人员提供了强有力的
工具。
而3ds max 6是Discreet公司目前推出的最新版本。
本书是针对3ds max 6的基础应用而撰写的一本入门级教材。
    本书共分18章，在有限的篇幅，首先介绍了3ds max 6.0的界面、基本操作、基础建模、合成建模、编
辑修改器，然后介绍了基础材质、高级材质、动画与运动、粒子和空间扭曲相关知识。
在每一章后面都配有相应的习题，使读者在学完后能及时复习。
    本书内容详实、逻辑清晰、语言流畅、可操作性强，非常适合用作3ds max 6.0的自学或培训教材。
    本书既适合于3ds max 6的入门教材，也适合于有一定经验的读者对各种功能和技巧的继续熟练和掌
握。
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媒体关注与评论

书评从零起步、图文并茂、实例丰富、步骤详、实用性强。
边讲解举例的教学方式，由点到面，由局部到整体，生动详细地讲解了3ds max 6的基础知识、应用和
实际设计案例。
    各章均附有习题，让读者温故而知新。
    本书既可作业初学者入门教材，也适合于有一定经验的读者熟练并掌握三维设计的精髓。
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