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内容概要

本书结合作者几年来的使用经验和体会，对Authorware的应用，包括其在网络上的应用，作了全面的
介绍。
通过丰富的实例，由浅入深地讲解了Authorware设计图标的操作过程，并对库、模板、函数和变量的
高级使用技巧进行了深入探讨。
通过对本书的学习，读者可以充分掌握多媒体软件的设计方法和技巧。
    本书可作为高等院校Authorware多媒体制作课程的教材，还可供那些想快速学会多媒体制作软件的
初、中级读者使用。
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　探除图标　4.3　让程序自动运行　4.4　组图标　4.5　本章小结　思考与练习第5章　使显示对象动
起来第6章　交互响应第7章　流程控制第8章　使用声音、动画等媒体信息第9章　变量与函数第10章
　库和模块第11章　知识对象第12章　综合实例：丑小鸭多媒体课件第13章　多媒体程序调试及发布
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