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内容概要

　　本书全面介绍了F1ash MX 2004中文版的基础操作和功能，主要内容包括：Flash的各种绘图工具及
如何使用工具绘制和编辑图形：图层、帧、元件、实例、库及场景的各种操作；如何利用FIash进行文
本操作及制作特效文字；如何导入图形图像和视频；创建各种动画的方法步骤；动画中声音的导入及
合成；关于交互式动画的基础知识及操作；创建交互式动画的方法步骤；Flash动画的输出和发布以
及3个综合实例等。
　　本书主要特点是内容全面、条理清晰、通俗易懂、并附有大量实例。
本书的章节编排也是从易到难、从简单到复杂、从基础到综合。
为了让读者更好地学习和掌握Flash动画制作的知识，每章末都配有思考与练习。
　　本书不仅可作为高职高专、成人高校计算机或相关专业学生学习Flash动画制作的教材，也可作
为Flash动画爱好者的参考书。
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