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内容概要

本书是讲述3ds max的渲染插件VRay在室外建筑效果表现上的应用的教材，对VRay渲染器的功能进行
了详细地讲解。
    全书共分13章，第1章主要讲述建筑设计的基础知识，主要包括建筑概论、建筑的等级划分、建筑的
色彩和建筑设计的流程。
第2章主要讲述本书中所用到的软件，如AutOCAD 2006、3ds max 7，以及VRay渲染器常用面板的讲解
。
本书的重点从第2章开始，详细地讲述了建筑设计的基础知识并通过10个精彩实例讲述建筑的渲染和后
期表现。
本书是作者多年来从事表现工作的经验结晶，不仅适合从事建筑表现设计的读者使用，也可以作为高
等艺术院校相关专业师生、社会相关专业领域培训班的首选教材。
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筑鸟瞰渲染表现
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