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内容概要

本书从实用角度出发，通过大量的实例，深入浅出地介绍了目前最为流行的多媒体制作软件Photoshop
、ImageReady、Sound Forge、Premiere、Auth。
rware，可使初步掌握计算机操作的用户，较快地掌握多媒体制作技术，并很快制作出自己的作品。
    本书适用于高等院校以及大、中专院校作为多媒体制作课程的教材，也适用于初学者自学使用。
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