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内容概要

本书采用循序渐进的方式，分16章详细讲解了Flash MX Professional 2004的基本操作和功能。
全书以专题为主线，分为3个部分：第1部分分为Flash基础知识，第2部分为课件制作入门与技巧，第3
部分为大型课件综合演练。
通过对各章节的学习，力求使读者全面掌握Flash MX Professional 2004的各种功能和制作技巧，制作出
精美的课件。
    本书特别适合一般的课件制作人员使用，对于其他的Flash演示制作人员，本书也具有很高的参考价
值。
本书也可作为广大设计爱好者的自学参考书籍。
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