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内容概要

本书详尽地讲解了3ds max室内效果图渲染表现，并以家装效果图的热 点样板间设计表现为主要的方
向。

       本书介绍的是如何使用3ds max及各种插件制作出照片级的室内效果， 讲述的都是目前国内最新且
最为流行的效果图表现方法。
本书根据作者多年 的实践经验，精心选择了6个典型实例，并且每章都介绍了不同的设计风格 理念以
及效果表现的方法。
本书采用循序渐近的方式并结合实际项目案例详 细地为读者讲述了利用3ds max及各种插件模拟真实
光源效果图的制作步骤 。
每一个实例都对3ds max模型的创建、渲染及各种插件的应用和photoshop 后期处理技巧做了详细的分
析。
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编辑推荐

本书的特点是结构清晰、内容详尽、重点突出、特点鲜明、语言浅显易懂、实例丰富。
比较特别的是，作者在讲解渲染器的同时还结合了3ds max材质、灯光、摄像机、贴图、特效及渲染等
方面的使用技巧和设置方法，适合刚入门起步或者初具水平的读者学习，以便能系统全面地掌握利
用3ds max及各种插件制作照片级室内效果图的方法！
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