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内容概要

本书系统地介绍了使用Visual C++开发串口应用程序的方法。
全书以串口应用为主线，由浅入深，详细讲解了使用MSComm控件和使用WinAPI两种方式开发串口
应用程序的方法。
对这两种方式的应用，分别就不同的应用要求，做了详细的剖析。
在此基础上，又介绍了计算机和各种设备之间进行串口通信的编程方法，主要包括计算机与单片机
、PLC、Modem、射频卡，以及两台计算机之间的通信编程方法。
    本书通俗易懂，内容翔实，实例丰富，且书中实例均经过作者测试通过，实例源代码可在 www
．tqbooks．net网站进行下载。
对于串口程序开发的初学者，通过本书的学习，可以很快上手。
另外，书中对某些知识点的深入讨论，对已经掌握串口开发的读者同样会起到一定的帮助。
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编辑推荐

　　本书知识面广泛，内容涵盖了串口应用的方方面面。
书中所介绍的代码均由编者在Windows 2000+SP4／XP+SP2、Visual c++6．0下调试通过。
读者只要领会其编程思路，按照书中所述步骤进行操作，均能完成程序的编写和调试，最终掌
握Visual C++开发串口应用程序这一技术。
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