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内容概要

时下流行的各种动画、游戏，相信是很多人的最爱，你是不是也不例外呢？
随着数码和电脑技术的普及，如何制作这些动画和游戏也成为读者关注的一个焦点。
很多人都希望能成为一个优秀的角色设计师，而且正在为此努力学习3D动画。
不过这个领域并不像读者所期待的一样，而是需要学习大量的艺术和技术方面的知识，并且要将这些
知识投入到大量的工作实践中才能慢慢提高自己的制作水平，因而，像这样一本好的参考书是必不可
少的！
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