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内容概要

本书是由国内资深产品设计师倾力编著，主要讲解产品设计从概念到效果实现全过程的经典权威著作
。
本书通过作者多年的丰富工作经验以Step by Step的方式并结合多个实际项目以及国际产品设计获奖作
品方案为读者详细讲解整体产品设计流程以及效果表现方法，使读者掌握实际产品实施过程及方法。
    本书的内容详实、实例丰富，系统的讲解了产品从设计概念、二维表现、建模、渲染的全部工作流
程。
为广大产品设计学生的从业提供了第一手宝贵资料，对学生的日后就业具有实际指导意义，同时也对
产品设计从业人员有很强的参考价值。
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