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内容概要

Maya是目前最主流的三维动画制作软件之一，整合了建模、动画设置、布料模拟、毛发模拟和运动匹
配等多种技术于一身。
Maya以其强大的功能在电脑图形领域产生了巨大影响，目前被广泛应用于电影、电视、游戏可视化等
多个领域的制作中。
    本书针对Maya在动画设计制作过程中的应用进行讲解，通过几个有商业代表性的案例剖析了动画电
影拍摄过程中设计师用Moya这一软件制作动画的相关技术。
本书共分6章。
第1章讲述动画设计概论，第2章选择性地介绍了M aya这一软件。
第3章～第6章，则用实例上手的方法分别介绍了角色建模、材质设置、动画设置、渲染输出等技术功
能。
读者在阅读过程中可以逐步熟悉动画创作的技法，并体会将艺术与技术相结合的全过程。
    本书适用于初级读者作为Maya入门教材，也可作为从事动画制作的相关设计人员或打算拓展软件应
用层面的专业制作人员的工作参考用书。
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编辑推荐

　　Maya是目前最主流的三维动画制作软件之一，整合了建模、动画设置、布料模拟、毛发模拟和运
动匹配等多种技术于一身。
Maya以其强大的功能在电脑图形领域产生了巨大影响，目前被广泛应用于电影、电视、游戏可视化等
多个领域的制作中。
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