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内容概要

本书是一本结合实例讲解使用Java语言进行开发的图书，Java语言世已经有十几年了，如今在程序开发
中被广泛使用，尤其在J2EE推出后，它在企业级的应用也得到了长足的发展。
本书以开发中经常遇到的实际问题类型为章节，如数据库程序设计、I/O程序设计、图形设计应用开
发、网络应用开发、多线程编程、数据库程序设计及Web应用开发等，每章都结合实例，阐述使
用Java语言在相关领域解决各种问题的技巧及常用方法。
本书的最后一章，还引用了一个项目作为例子，结合地应用了前面章节提到的知识点，展现了Java在
实际应用中的场景。
　　本书的目的是帮助具备Java基础知识的程序员掌握Java开发中的各种技巧和方法，迅速地应用到日
常开发中。
另外，本书的各章罗列的问题也是引子，程序员可以在此基础上，找到解决相关问题的更好方法，不
断丰富作为开发者的经验。
最后，希望读者能从本书吸取营养，并能从例子中获得启发，使自己的编程技巧趋日完善。
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书籍目录

第0章　本书概述第1章　Java基础及面向对象编程技术篇　1.1　面向对象编程简介与Java语言　1.2
　Java基础　1.3　对象的封装　1.4　多态性　1.5　字符串处理　1.6　泛型简介　1.7　代码风格　1.8
　开发环境简介　小结第2章　Java I/O程序设计篇　2.1　文件流　2.2　压缩流处理实例　2.3　对象序
列化处理实例　2.4　I/O性能优化实例　小结第3章　Java多线程程序设计篇　3.1　线程基本简介　3.2
　线程间通信简介及实例　3.3　避免死锁讲解及实例　3.4　线程池实例　3.5　线程应用实例　小结
第4章　Java图形设计应用开发篇　4.1　自由曲线绘制实例　4.2　图像加载和显示技术实例　4.3　通
过媒介跟踪器加载图像技术实例　4.4　图像像素处理技术实例　4.5　防止图像闪动――图像局部擦除
技术实例　4.6　双缓冲区绘图技术实例　4.7　图像编码技术实例　4.8　综合动画技术实例　小结第5
章　Java网络应用开发篇第6章　Java Web应用开发篇第7章　Java数据库程序设计篇第8章　Java数据结
构篇第9章　商务信息系统开发附录A　使用Aoache Ant
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