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内容概要

　　《计算机辅助设计与绘图技术（AutoCAD2006）》在循序渐进的教学中，通过精选实例讲解了基
本几何作图、图纸设置与标注、标准件与常用件创建、三维建模及渲染、创建视口与布局、零件图与
装配图绘制等知识内容。
包括了AutoCAD 2006常用的绘图功能，使读者由浅入深，逐步学会如何使用AutoCAD快捷准确地实现
产品的无纸化设计。
　　《21世纪大学计算机基础规划教材：计算机辅助设计与绘图技术（AutoCAD2006）》适用于有一
定计算机辅助制图基础的读者，不仅可以作为计算机辅助设计的教科书，也可作为使用AutoCAD从事
工业品设计的工程人员的自学指导书。
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编辑推荐

　　《21世纪大学计算机基础规划教材：计算机辅助设计与绘图技术（AutoCAD2006）》围
绕AutoCAD的主要应用——工程图的绘制展开，不但介绍了AutoCAD产品设计的方法，而且介绍了产
品设计应当遵循的一般理论，并指明理论是如何在实践中体现的。
全书共分9章，具体内容包括AutoCAD入门、基本几何作图、图纸设置与标注、三维建模基础、轮廓
扫描及渲染等。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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