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内容概要

　　《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》是高职高专学生学习C语言程序设计的理想教材。
全书共分为9章，主要内容包括：程序设计与算法，数据类型、运算符与表达式，程序控制语句，数
组，函数，指针，结构体与共用体，输入输出和文件系统，程序设计例解等。
全书以ANSI C语言标准为基础，以C语言程序设计为主线，介绍了程序设计的基本概念、C语言的语
法规则和实用的c程序设计技术。
本书结合应用实例，强调“好的”C程序编写方式，力图展示给初学者一个良好的程序设计入门向导
。
《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》在结构上突出了以程序设计为中心、以全国计算机等
级考试（二级C语言）为主线，深入浅出地介绍了程序设计在实际中的应用。
在内容上注重知识的完整性，以适合初学者的需求。
《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》既可作为高职高专学校非计算机专业学生的C语言学习
教材，又可作为全国计算机等级考试（二级C语言）的参考教材，还可作为科技人员自学C语言的参考
书。
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汉对照及处理方法B．2浮点连接错误附录C查找、排除编译和运行中的错误C．1 查找、排除程序编译
中的错误（主要是语法错误）C．1．1 查找程序编译中的错误C．1．2 排除程序中的语法错误C．1．3
排除程序中的上下文关系错误C．1．4 如何看待编译警告C．2 查找、排除程序运行中发现的错误
（debugging）C．2．1 违规型的错误C．2．2 逻辑型的错误C．3 查找连接错误附录D 运算符表附录E 
常用函数表E．1 数学函数E．2 字符函数和字符串函数E．3 输入／输出函数E．3．1 printf（）函数E
．3．2 scanf（）函数E．3．3 其他输入／输出函数E．4 时间函数
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编辑推荐

　　《C语言程序设计》共分为9章，主要内容包括：程序设计与算法，数据类型、运算符与表达式，
程序控制语句，数组，函数，指针，结构体与共用体，输入输出和文件系统，程序设计例解等。
全书以ANSI C语言标准为基础、以C语言程序设计为主线，介绍了程序设计的基本概念、C语言的语
法规则和实用的C程序设计技术。
《C语言程序设计》结合应用实例，强调“好的”C程序编写方式，力图展示给初学者一个良好的程序
设计入门向导。
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