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内容概要

　　Flash是目前最受欢迎的动画设计软件之一，已广泛地应用于美术设计、网页制作、多媒体软件及
教学光盘制作等诸多领域。
　　《21世纪大学计算机基础规划教材：Flash动画设计与制作》侧重于实用性，以“软件功能+实例
”的方式来指导和学习动画制作。
使读者能够在学习动画制作的过程中轻松掌握软件操作方法及其原理。
本教材共分11章，主要内容包括：Flash的入门知识，使用绘图工具，动画制作，元件、实例和库及场
景的操作，声音和视频的应用，动作脚本基础，组件，时间轴特效和行为，MWV的制作过程，Flash
模板和动画发布，最后以经典案例结尾，系统地介绍了Flash动画制作知识。
　　《21世纪大学计算机基础规划教材：Flash动画设计与制作》内容全面、实用性强，文字叙述深入
浅出、可操作性强，非常适合F1ash的初、中级读者学习或计划向动画创作方面发展的读者使用。
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