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内容概要

本书从入门到提高，比较系统全面地介绍了应用Visual Basic
6.0实施Windows应用程序开发的关键技术。
内容包括编程基础、基本控件的使用、窗体和菜单的应用、文件管理、图形处理、多媒体应用、数据
库应用、开发DDE应用程序、API函数、VBA编程、部件编程和网络编程等方面的知识。

本书结构新颖、内容全面、实例可操作性强，既可作为高职高专院校学生的教材，也可作为广
大Visual
Basic程序开发人员和编程爱好者的参考书。
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