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内容概要

本书主要内容包括：Visual Studio
2005集成环境介绍，C++程序设计基础，常用类，常用Windows窗体控件，项目界面设计，文本编辑
器设计，数据库技术，图形、图像处理及动画等应用程序设计技术和程序设计实例。

本书内容新颖，软件系统环境为Visual Studio 2005，书中所有应用程序均在Visual Studio
2005环境下编写调试通过，具有工程实用参考价值。
另外，对应本书中的一些程序设计实例，也相应地给出了Visual C++2005
MFC程序设计步骤和相应代码以供参考。
 本书可作为高等院校计算机、信息类专业Visual
C++应用程宇设计课程教科书，也可供工程技术人员参考。
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