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内容概要

本书以Visual FoxPro
9.0为例，全面介绍了数据库管理系统的使用方法和开发技能。
全书共分10章，内容包括数据库基础理论、Visual FoxPro
基础知识、Visual FoxPro数据基础、数据库与表的操作、查询与视图、报表设计、Visual
FoxPro程序设计基础、表单设计、菜单设计和应用系统开发。
全书配有大量的实例，由浅入深、图文并茂，同时各章后面均配有小结和思考与练习。

本书适合作为高职高专相关专业“数据库原理与应用”及“面向对象程序设计基础”课程的教材，也
适合作为“全国计算机等级考试二级 Visual
FoxPro”考试自学与培训的辅导教材。
 为方便师生使用，本书还配有《Visual
FoxPro程序设计习题解答与上机指导》，其中针对各章的学习要点，设计了相应的上机实训内容，以
方便学生学以致用，提升实际动手能力。
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