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内容概要

本书是《Visual
Basic程序设计》(第二版)(赵万龙编著，中国铁道出版社出版)的配套教材。
主要包括各个章节的知识要点，习题解答与习题扩充，上机实验等内容。
知识要点主要将实用教程每章中内容的要点、难点做一个简单的概括；习题解答将每章的习题给出一
个参考答案；习题扩充部分扩充了各章节中的习题内容；另外在每章的最后是完整的上机实验内容，
目的是为了增强用户在Visual
Basic程序设计上机实践的能力。
 通过实验读者可掌握Visual
Basic可视化程序设计的思想和方法，巩固教程所学知识，培养实际编程能力。
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