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内容概要

本书共7章，主要内容包括Visual
C++2005集成开发环境、Windows编程与MFC、文档和视图、对话框与控件、图N/图像处理、数据库
编程、网络编程。
本书详细讲解了利用MFC类库、C++语言和面向对象的程序设计方法，设计在Windows环境下运行的
应用程序的方法和思想，并对程序的框架结构进行深入的剖析，其中主要介绍对话框与控件、菜单、
工具栏、状态栏、文档与视图结构、数据库、网络以及图形/图像处理方面的程序的建立方法。
在每一部分内容的讲解中，都给出大量的实例进行解释说明，并将知识点、有关的MFC类以及常用成
员函数的使用全面贯穿于实例中，生动形象，深入浅出，便于读者理解和掌握。
书中的所有实例都在Visual
C++2005集成开发环境下调试通过。

为方便教师教学，本书配有多媒体教学课件。
同时，每章后面都附有相应的习题，便于读者练习。
教学课件、例题源代码和习题参考答案可到中国铁道出版社网站
http：//edu.tqbooks.net上免费下载。
 本书适合作为高校计算机及相关专业本科学生学习“Visual
C++Windows编程”等课程的教材或参考书，同时因其内容实用，也适合高职高专学生及广大计算机
爱好者学习和参考。
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