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内容概要

　　多媒体素材处理部分包括第4章至第7章。
其中第4章是图像处理，介绍了Photoshop和抓图软件的使用：第5章是视频处理，介绍了使用会声会影
软件处理视频t第6章是动蘧制作，介绍了Flash的简单使用和屏幕动画录制；第7章是网页制作，介绍了
使用Dreamweaver制作简单的帮助网页。
第8章介绍了多媒体作品开发步骤和评价标准。
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